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editorial

DIE DIGIMON KOMMEN!

Hallo liebe Leser,

Die Digimon waren bei uns ja schon 6fters ein The-
ma und jetzt haben sie es sogar auf den Titel der
GAMES AND MORE geschafft. Das ist allerdings
kein Wunder, denn die TV-Serie hat einen Superstart
hingelegt und macht den Pokémon ganz schon Kon-
kurrenz. Die neuen japanischen Monster geben sich
damit allerdings noch nicht zufrieden. Mit Digimon
World erscheint bald das erste Digimon-Spiel fir die
PlayStation. Wir haben es angetestet! Gepragt wa-
ren die letzten Wochen allerdings von zwei hoch-
karatigen Spielemessen. Nintendo prasentierte auf
seiner Hausmesse Space World in
Tokio endlich die neuen Konsolen
Game Cube und Game Boy Advance. Klar, dass ihr bei uns alles iiber
diese heiBen Neuheiten erfahrt. Anfang September traf sich dann die
Spielebranche in London bei der ECTS, der gréBten européischen Messe
fiir neue Soft- und Hardwareprodukte, Wir waren fiir euch vor Ort und
stellen euch die Messehighlights vor. Viel SpaB beim Lesen!

/[gh-iu'a 8’3\{6(
Patrizia Stajer

Leitende Redakteurin

g dien
SYSTEM-BUTTONS

Jede Newsmeldung und jeder Test wird
mit den so genannten ,System-Buttons”
versehen, fur die das jeweilige Spiel
erscheint.

PiayStatioﬁ d
PC
Nintendo 64
Dreamcast

Game Boy

Color Game Boy

Besonders gute Spiele mit einer 7
Wertung von mindestens 85 Prozent.=*
erhalten das begehrte GAMES-AND-
MORE-Hit-Giitesiegel.

[

lech/TopWare
.Erhaltlich
ca. DM 90,-

Was uns am Spiel besonders gefallen
hat, seht ihr hier. **sseecauso., ..

oo tolls

Sollte ein System-Kiirzel komplett ein- Mischung der Elemente
gerahmt sein, dann bedeutet dies, dass S HFAR R ]
das Spiel auf diesem System getestet Fidsa

wurde.

Ein griiner Rahmen besagt, dass das *"
Spiel fiir dieses System ebenfalls erhalt-
lich ist (und bereits getestet wurde). .
* Ein roter Rahmen bedeutet, dass das
jeweiliglxe Spiel fiir dieses System .
ebenfalls erscheinen wird. EinTest ~ *
folgt spater. o

sesssssasstsisssesasssenennanetg

Am Ausschlag des Hitbarometers erkennt

o b Wesoeh ?_Ut gefallentat ihr, wie gut das getestete Spiel ist.

zéhlen wir hier au

A Bug's Life
Army Men 3D
Asteroids Hyper 64
Blues Brothers 2000
Bomberman 64 - 2nd Attack
Castlevania 2

Cyber Tiger (Import)
Daikatana

ECW Hardcore Revolution
Excitebike 64 (Import)
Hercules

Jikkyou Powerful Pro Baseball 2000 (Import)

Kirby 64

Mario Party 2

Mario Tennis 64

NBA Showtime

Nuclear Strike 64

Paperboy

Perfect Dark

PGA European Tour Golf
Pokémon Sna

Pokémon Stadium

Ready 2 Rumble Boxing

Ridge Racer 64

Ruff & Tumble

South Park — Chef’s Luv Shack
Starcraft 64

Super Smash Bros.

Supercross 2000

Tarzan

Taz Express

Top Gear Rally 2

Vi?iianle 8: 2. Herausforderung
Zelda: Majora's Mask (Import)

Alundra 2
AnstoB Premier Manager
Army Men: Sarge's Heroes
Battle Tanx — Global Assault

Bundesliga 2000 — Der FuBball Manager

Bundesliga Stars 2001
Catan - Die erste Insel
Chase the Express

Cold Blood

Colin McRae Rally 2.0
Colony Wars: Red Sun
Destruction Derby Raw
Die Hard Trilogy 2

ECW Hardcore Revolution
Euro 2000

F1 2000

Frontmission 3
Frontschweine
Galerians

Grandia

Grudge Warriors

NBA in the Zone 2000
Need for Speed: Porsche
N-Gen Racing

Parasite Eve 2

Puchi Carat

Rayman 2: The Great Escape
Road Rash Jailbreak
Rock the Rink

Rollcage Stage I
Ronaldo V-Football
Rugrats Studio Tour
Star Wars — Jedi Power Battles
Suikoden 2

Tombi! 2

Urban Chaos

Vandal Hearts 2

Vagrant Story

Jump&Run
Action
Action
Action
Geschicklichkeit
Jump&Run

Sport

Action

Wrestlin
Rennspie
Action-Adventure
Sport

Jump&Run
Action

Sport

Basketball
Action

Action
Action-Adventure
Golf

Fotosafari
Action/Rollenspiel
Boxen

Rennspiel
JumE&Run
Denkspiel
Strategie

Beat ‘em Up
Rennspiel
Jump&Run
Jump&Run
Rennspiel
Action-Rennspiel
Rollenspiel

Action-Adventure
FuBballmanager
Action

Action
Wirtschaftssimulation
Sport

Strategie
Action-Adventure
Action-Adventure
Rennspiel

Action

Rennspiel

Action

Wrestling

FuB3ball

Rennspiel

Strategie

Strategie
Action-Adventure
Rollenspiel

Action

Sport

Rennspiel

Rennspiel
Action-Adventure
Geschicklichkeit
Jump&Run
Rennspiel

Eishockey

Rennspiel

FuBiball
Geschicklichkeit
Action

Rollenspiel
Jump&Run-Abenteuer
Action-Adventure
Rollenspiel
Action-Rollenspiel

95%



Wenn ihr wissen wollt, wann
welches Spiel getestet wurde und
welche Wertung es hekommen hat,
dann seid ihr in unserer Datenbank
richtig. Hier findet ihr Infos zu
unseren Tests der letzten Monate.

Aerowings 22/99  Flugsimulation 70%

Buggy Heat 24/99  Rennspiel 74% HAI-I-

Chu Chu Rocket! 800  Strategie 85% COLIN VICRAE Y 20

G e s o, Die Pistenhatz geht ;velter! Die Fortsetzung des Code-
Cacaravas ot emilp % masters-Hits glanzt durch tolle Grafik, iiberzeugenden

Ecco the Dolphin: Defender of the Future 7/00  Action-Adventure 86% : " o

F-1 World Grand Prix 26/99  Rennspiel 90% Sound und ein geniales Fahrgefiihl.

Fighting Force 2 6/00  Beat 'em Up 60% -+

GTA2 7/00  Action 89%

Legacy of Kain: Soul Reaver 7/00  Action-Adventure 91%

MagForce Racing 8/00  Rennspiel 70%

Marvel vs Capcom — Clash of Superheroes 6/00  2D-Beat-'em-Up 83%

Millennium Soldier 24/99  Action 75% 3 &

NBA 2:1( g'.:gg Basll:eﬂ';a:; 94% .

NBA Showtime: NBA on NBC Basketbal 82%

NFL 2K 5/00  Football 93% 1AB l—u 2 i1 Al

:en Per: fiigg gen;1§pielu ;?3’ | Der Herr derdFmsterms ist zurlick — und wie! Die
owerstong Cean D e Fortsetzung des Rollenspiel-Klassikers ist unglaublich

- 7/00 | .

e Ih St 300 ;17,‘35;,'};'." ¥ | spannend und wird euch an den Rechner fesseln.

Resident Evil: Code Veronica 7/00  Action-Adventure 91%

SEGA Bass Fishing 22/99  Angelsimulation 81%

SEGA Rally 2 22/99  Rennspiel 91%

Shadow Man 1/00  Action-Adventure 93%

Shenmue (Jap.) 6/00  Action-Adventure 92% i { ; t

Snow Surfers 3/00  Snowboarding 83% : ' N o

Sonic Adventure 22/99  Jump&Run 90% AT s ;

el ey aven oy o A R | FRONTMISSION 3
uzuki Alstare Extreme Racini 26/9! ennspiel L L . & . & SRS

Tomb Raider IV ~ The Last Ravabition 6/00  Action-Adventure 87% B (&8 | Ihr sucht ein anspruchsvolles Strategiespiel fiir die

mvc ﬁgv:nk;sgkatebnardmg zg;gg 22231 e gg% | PlayStation? Dann solltet ihr es mal mit Frontmis-

nder | - . . =

UEEA Strikar 3100, FLRal 1% sion 3 probieren. Spannung ist garantiert!

Virtua Striker 2000 3/00 FuBball 58% e

WWF Attitude 24/99  Wrestling 85%

L% 2 ? 5
POKEMVMION GELB
| Das Pokémon-Abenteuer geht weiter. Diesmal steht
| orreLTeal | Pikachu im Mittelpunkt. Bei eurer Suche nach den

yuequazep

o 700 Rollenspiel 40% porwerweLl - | Pokémon miisst ihr euch gut um ihn kiimmern.
C&C 3 Missions-CD: Feuersturm 5/00  Strategie 84% e 2t
Croc 2 7/00  Jump&Run 79%
Crusaders of Might & Magic 7/00  Action-Adventure 57%
Cultures 9/00  Aufbaustrategie 80%
Daikatana 6/00  Ego-Shooter 13% - :
Dar: Project 2 5/00 ;é\c't‘ion-Adventure :;gf& F L e
Dark Reign 2 7/00 chtzeitstrategie
l[;er Verkehrsgigant ;’IOO Aufbau;t;ategie 81";’& POKEMON SNAP
eus Ex /00 Action-Adventure 899 ; - - - . .
Deutschland Europameister 2000 7/00  FuBball 19% 4 Im neuesten Pokémon-Spiel misst ihr d'_e k"ﬂﬂsﬂ
Diablo 2 8/00  Rollenspiel 91% Knuddeltiere etwas anders fangen als bisher, nam-
Dino Crisis 8/00  Action-Adventure 65% " | lich statt mit dem Pokéball mit der Kamera.
Disneys verriickte Spielesammlung 6/00  Action 55% |
Dracula Resurrection 6/00  Adventure 68%
DSF All Star Tennis 9/00  Sport 24%
DSF FuBballmanager 5/00  Strategie 64%
DSF Ultimate Gol 9/00 Sport 54%
Euro 2000 6/00  Sport 82%
F1 World Grand Prix 6/00  Rennspiel 67%
Flughafen Manager 6/00  Wirtschaftssimulation 6%
Grang Prix 3 Id 9/00 Rennspﬁieflf_5s ; gg“?
Grand Prix Worl 7100  Wirtschaftssimulation %
Ground Control 700 Simulation 67% |GREAT ESCAPE
;cewir_!d DaGleI ——" g:gg :ol{lgnsptlelt . ;?32 Endlich gibt es das witzige Hiipfabenteuer auch
imperium Galactica lances utbaustrategie o i H H H H 10
Kifer Total 800 Rennspiel H = J fiir die PlayStation! SpaB ist dabei garantiert.
KISS: Psycho Circus — The Nightmare Child 9/00  3D-Action 75% L
Kleopatra 9/00  Strategie 80%
Lemmings Revolution 6/00  Strategie 75%
Martian Gothic 7/00  Action-Adventure 70%
Maxi Minigolf 5/00  Sport 60%
MDK 2 6/00  Action-Adventure 86% o pevetesdnd] 7
Met:l Fatigue il 7/00 EChIT.leitstriategie 83% -
Might & Magic 8: Day of the Destroyer 6/00  Rollenspiel 58% 4 1 : 5 -
Motocross Madness 2 7/00  Rennspiel 80% v ; EVI L.
:e?fdAfor Speled: Porsche 5/00  Rennspiel 903: g CODE VERONICA
erf Arena Blast 5/00  Action 70 e 4
Pokémon Druckstudio 8/00  Druckstudio 83% F.a"s haben Iange da.ran gewqrtet, doch das Warten h.at
Risiko 2 7100 Strategie 76% sich gelohnt, auch die DC-Version hat das Zeug zum Hit.
Roland Garros 2000 8/00  Sport 68%
Rollcage Stage 2 6/00  Rennspiel 1% 3 3
Skispringen 2000 5/00 Sport 34%
Slave Zero - 6/00  Action 2%
Star Trek: Klingon Acadamy 8/00  Action 70% ; . k-
Starla;cker 6/00 sction I 84% 3 F A R e SR
Superbike 2000 7/00 ennspie 87%
Suzuki Alstare Extreme Racing 7/00 Rennsgiel 69% VAGRANT STORY
}:;’,‘,{',’;c;"e Fringe Dk Qfgg:immgie g Die Macher von Final Fantasy haben mit diesem
Tiger Woods PGA Tour 2000 8/00  Sport 1% | ackenden Rollenspiel ein Meisterwerk abgelie-
Toy Story 2 5/00  Jump&Run 75% ert. Einziges Manko: die fehlende Sprachausgabe.
Vampire 7/00  Rollenspiel 90%

Warlords Battlecry 9/00  Echtzeitstrategie 74%




ALONE IN THE DARK: THE
NEW NIGHTMARE

Der vierte Teil der Action-Adventure-Serie naht.
Veroffentlichung: ........... . .3. November

WAS KOMMT WANN? -

Hier erfahrt ihr die Veréffentlichungstermine neuer

ek ‘strateglu J e Spiele. Die Liste wird fiir jede Ausgabe auf den aktuel- @ ,
: len Stand gebracht. Aufgrund haufiger Verschiecbungen = @

ANNO 1503 N, kénnen wir aber keine Garantie fiir deren Richtigkeit geben.

Noch dieses Jahr soll die Fortsetzung des Aufbau- 3

strategie-Hits Anno 7602 nach Deutschland kommen.

&

Verdffentlichung: ........... 4. Quartal 2000
5.3“5’——‘ e ' ol = !
Z S le mss Duck Dodgers Action Infogrames Mitte Oktober
— - Mario Party 2 Action Nintendo 13. Oktober
San Francisco Rush 2049 i Mid! Oktob
BLACK & WHITE R g s o
Das Echtzeitstrategiespiel von Lionhead wird mit F-1 Racing Championship Rennspiel Ubi Soft Mitte November
= i Mario Tennis 64 Tennis Nintendo . 3. November
Vorschusslorbeeren regelrecht tberschittet. Mickey's Speedway USA Rennspiel Nintendo Ende November
o : = Power Rangers L. Rescue Action-Adventure THQ November
VerOﬁentIIChung' """"" - - - - - -November The World Is Not Enough 3D-Action Electronic Arts 16. November
— WWF No Mercy Wrestling THQ November
Zelda: Majora’s Mask RPG Nintendo 17. November
e ; Batman Of The Future Action Ubi Soft Dezember
Yaulrd f’idlo'ﬂ FiA | Midway's Greatest A. Hits Cornpilatilun Konami Dezember
: ¢ o2 e Pokémon Puzzle Attack Denkspiel Nintendo 4. Quartal
~ Aidyn Chronicles: First M. RPG THQ 1. Quartall 2001
jo-Tooi Nintendo 1. Quartal 2001
BANJO-TOOIE Gl ol .
Conker's Bad Fur Day Jump&Run Nintendo 1. Quartal 2001
Wann der kommende Jump&Run-Knller endlich Eternal Darkness Action-Adventure Nintendo 1. Quartal 2001
- E : Excitebike 64 Rennspiel Nintendo 1. Quartal 2001
erscheint, steht leider noch in den Sternen. Scooby-Doo Classic C. C. Action-Adventure THQ 1. Quartal 2001
Veréffentlichung: _______ ....1. Quartal 2001 StarCraft 64 Strategie Nintendo 1. Quartal 2001

mm)

Command & Conquer: < .
Alar‘mstufe not E Alien Resurrection Action EA September

: Sl el ATV Power Quad Racin, Rennspiel Acclaim * September
Strategie, komibiniert mit witzigen Features. Dave Mirra Freestyle BMX Sportspiel Acclaim September
5 2 1 ECW Anarchy Rulz restlin Acclaim September
Veroffentllchung. ...... veevanes...Oktober F1 Racing Championship ~ Rennspie Ubi Soft 22. September
— Flintstones Rennspiel Ubi Soft September
J Formula Nippon Rennspiel EON 22. September
Erg er 2 éump Rlun gaslbm geptemger
ENTE] oxin oxspie cclaim eptember
2 |JllmP5ﬂ-ln -~ Hugo und das Geheimnis ... Jumpp&Run NBG-Multimedia Segtemser
Inspector Gadget Action Ubi Soft September
21 Fég?kting Grand Prix ﬁ\cﬁon : E?N %% geptemzaer
L) oudelka ollenspie Infogrames . September
CONKER’'S BAD FUR DAY MK Special Forces Adtion P Widiay §eg‘°'"§°’
i i (i i H tar Trek: Invasion Adventure ctivision eptember
De_r freche, klemcf Nagfer wird bald fur reichlich e S poven SCEE September
Wirbel auf den Bildschirmen sorgen. Tenchu Il Beat 'em Up Activision September
e = Tony Hawk's Pro Skater 2 Sport Activision September
Veréffentlichung: ......... ..1. Quartal 2001 Vanishing Point Rennspiel Acclaim September
g P P

Wacky Races Rennspiel Infogrames September
a9 Batman Vehicle Adventure Rennspiel Ubi Soft Oktober
Championship Motocross 2 Rennspiel THQ Oktober
Driver 2 Rennspiel Infogrames Oktober
GENTES l—il:ll—_ﬂll ESPN Great Outdoor Games Sport Konami Ende Oktober
European Super League Sport Virgin Oktober
& Galaga Action Hasbro 13. Oktober
DI IHawils'{a ll\n‘luccyrl:jiack to Nature ﬁd\gentute {.‘F[av.e 8Etuger
ncredible Crisis ction irgin tober
Di [IJ\ID Icnlshls E PlavStati A ﬁasp;roﬁr " ?Itrategie ¥|’r§in 8t:oger
ie Dinos zweiten lon-An- iss Pinba ipper ake 2 ober
P ane.n Laren 2 £ Z sl MTV Sports: Skateboarding Skateboarding THQ Oktober
schlag! Wann die Jagd beginnt, ist noch unbekannt. UEFA Soccer 2001 FuBball Infogrames 11. Oktober
- f 5 Alone in the Dark Action-Adventure Infogrames 10. November
VerOffentllChung- ----- v eseene. . .NOvember Billabong Pro Surfer épan L Matfel Interactive Mitte November
Breakou eschicklichkeit Hashro_ November
2z Dance Dance Revolution — Euromix Tanzspiel Konami Anfang November
) Deuce Jump&Run Midway November
a e IE] Die Mumie Action-Adventure Universal/Konami November
"I'EI'II'ISPIEI Dino Crisis 2 Action-Adventure Capcom November
Dinosaur Action Ubi Soft November
Bo_naleDuck: Quack Attack action-.f\rilvemure lUl;n Soft ﬁnvem ger
river 2 ennspie nfogrames ovember
T T b e
. 3 - or| ran X ennspiel 1dos ovember
Im aktuellen Heft findet ihr die neuesten Infos zur E"Sﬁu’ Fantasy IX go..engpie. Sauare Noverber
Yoy ial-Hi idden & Dangerous trategie ake ovember
GOITS;‘:ZUF:g:ES letztjdhrigen Rennspiel-Hits. i I'ﬁmrﬂin s Revgnlutionx ?eschﬁ:klichkeit Lake 2 rN\Ir.wem:mr
eroffantli DRt S ... 15. at Hoftmans Pro BM ort ctivision lovember
orts: Pure Ride ort ovember

antlichung 15. November MV Sporte: Bure Rod sg e Noemi

MTV Sports: Snowboarding 2 Sport THQ November
Power Rangers Lightspeed Rescue Action-Adventure THQ November



M

Ready 2 Rumble Boxing: Round 2
Rock "em Shock ‘em Arena
Rugrats in Paris — The Movie
Scooby-Doo

Spyro 3 - Year of the Dragon
Tomb Raider - Die Chroni
3I;CP(UIﬁmate Fighting Champ.)

WWF SmackDown! 2

.ﬂ\rm¥I Men: Sarge’s Heroes 2
Crash Bash

Legend of Dragoon ¥
Woody Woodpecker Racing

Boxen

Beat'em Up
Adventure
Arcade
Action-Adventure
Action-Adventure
Action
Action-Adventure
Wrestling

Action

Action
Rollenspiel
Rennspiel

Anpfiff - Der RTL FuBballmanager FuBballmanager

Hot Wheels CRASH!

MTV Sports: Skateboarding
Resident Evil 3

Age of Sail Il

Amateur League Golf

Blair Witch Project — Episode 1
Chessmaster 8000

Denis The Kangeroo

Der Clou! 2

Earth 3

Flintstones

Gorasul: Lost Souls

Star Wars: Episode | Obi-Wan
Oni

Pac Man: Adventures in Time
Scooby-Doo

Star Trek: DS9 - Dominion Wars
Stupid Invaders

Black & White

Championship Manager 00/01
Championship Surfer

Chicken Run

Escape from Monkey Island
F1 World Grand Prix 2000
Mafia

PeaceMakers

Pool of Radiance 2

Sacrifice

Star Trek: Starfleet Command 2
The Grinch

The Mummy

Tomb Raider - Die Chronik

Action

Sport
Action-Adventure
Strategie
Golfsimulation
Action-Strategie
Schach

Action
Einbruchsimulation
Echtzeitstrategie
Funracer
Fantasy-Rollenspiel
Ego-Shooter
Action
Jump&Run
Comic-Adventure
Echtzeitstrategie
Action-Adventure
Echtzeitstrategie
FuBballmanager
Sport

Adventure
Adventure
Rennspiel

Action

Strategie
Rollenspiel
Strategie
Echtzeitstrategie
Action
Action-Adventure
Action-Adventure

Gold u. Ruhm—D, Weg n. El Dorado  Adventure

Tony Hawk's Pro Skater 2
Wer wird Millionar?
Williams F1 Team Racer
Woody Woodpecker Racing
Commandos 2

Pizza Connection 2

Pro Rally 20001

Dragon Riders

Worms World Party
Silent Hunter 2

Batman Gotham Racer
Capitalism 2

F1 Racing Championship
Monster Force

Evil Dead

WWF Royal Rumble

Indiana Jones u. d. Turm v. Babel
Le Mans 24

Sega Extreme Sports

Star Wars: Jedi Power Battles
Starship Soldiers

Alone in the Dark 4

Arcatera

Chicken Run

Disney's Dinosaur

Donald Duck Quack Attad
Heroes of Might & Magic Il
POD 2

The Road to Eldorado

Tomb Raider — Die Chronik
VP,

Skateboard

Quiz

Rennspiel
Rennspiel
Echtzeitstrategie
Strategie
Simulation
Adventure/RPG
Action
U-Boot-Sumiulation
Adventure/Rennspiel
WiSim

Rennspiel
Action-Adventure
Action-Adventure

Beat 'em Up
Action/Strategie
Rennspiel

Action
Action-Adventure
Wrestling
Action-Adventure
Rennspiel

Sport
Action-Adventure
Action-Strategie
Action-Adventure
Adventure
Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Sh'ategiel
Rennspiel
Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure

Midwa*

Mattel Interactive
T

SCEE

Eidos

Crave
Ubi Soft

THQ
Mattel Interactive
TH

Eidos

Take 2

Simon & Schuster
Take 2

Mattel Interactive
Titus

THQ

TopWare

Ubi Soft

THQ

LucasArts

Take 2

Hasbro Interactive
Ubi Soft

Simon & Schuster
Ubi Soft
Electronic Arts
Eidos

Mattel Interactive
Eidos

LucasArts

Eidos

Take 2

Ubi Soft

ssi

Interplay
Interplay

Konami

Konami

Eidos

Ubi Soft
Activision

Eidos

Mattel Interactive
Konamii

Eidos

Software 2000
Ubi Soft

Ubi Soft

Team 17

Ssl

Ubi Soft

Ubi Soft

Ubi Soft

Konami

THQ

November
Mitte November
November
November
November
N ber
November
November
November
Dezember
Dezember
Dezember
Dezember

Ende September
Ende September
Ende September
29. September
Oktober
Oktober
Oktober

Mitte Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober

Mitte Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
November
November
November
Anfang November
November
November
November
November
November

Ende November
November
November

Mitte November
Ende November
17. November
November
November
November
Mitte November
November
Dezember
Dezember
Dezember
Dezember
Dezember
Anfang 2001

1. Quartal 2001
1. Quartal 2001
1. Quartal 2001
1. Quartal 2001
Februar 2001

‘datenbank

X

FINAL FANTASY IX

Final Fantasy-Fans werden verwéhnt. Welches andere
Spiel kann schon mit so vielen Teilen aufwarten?
Verdffentlichung: ...............November

MARIO PARTY 2

Eines wissen wir schon: Der Nachfolger von Mario
Party enthalt noch mehr Minispiele als Teil 1.
Veréffentlichung: ++va0....13. Oktober

POKEMON GOLD/SILBER
Pokémon-Fans warten ungeduldig auf die neuen
Pokémon in der Game-Boy-Fortsetzung.
Veroffentlichung: ......... Januar 2001

STARCRAFT 64

Lange musst ihr auf die Konsolenumsetzung des
| faszinierenden PC-Strategiespiels nicht mehr warten.
| Verdffentlichung: ...........1. Quartal 2001

A = — 2
THE WORLD IS NOT ENOUGH
Bald konnt ihr wieder im Auftrag lhrer Majestét als

| Agent James Bond Jagd auf das Bése machen.

Verdffentlichung: ............16. November

T
DIE CHRONIK
Wir sind schon gespannt auf Laras Abenteuer Teil 5.
Veroffentlichung: ......November

TONY HAWK’S PRO SKATER 2
Das geniale Gameplay wird naturlich auch in Teil 2
beibehalten, neu ist unter anderem ein Editor.
Veroffentlichung: . .. ....28. September

i

ZELDA: MAJORA'S MASK
Ocarina of Time war ein Hit und keiner zweifelt da-
ran, dass auch Zelda: Majora’s Mask ein Erfolg wird.

Veroffentlichung: ............17. November
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Keine Hardware ohne Software
Auf der Space World gab es auch Ausschnitte aus neuen Spie-
len fiir die Nintendo-Konsolen zu sehen. Beim Line-Up fiir den
Gamecube hielt sich Nintendo jedoch ziemlich bedeckt. Fest
steht, dass zum Veréffentlichungstermin des Gamecube fiinf
Titel erhaltlich sein werden. Es wurde ein Demovideo gezeigt,
in dem alle Nintendo-Stars dabei waren. Nintendo duBerte
sich zwar nicht offiziell dazu, ob die Ausschnitte aus geplan-
ten Spielen stammen, die Vermutung liegt jedoch nahe.

ZELDA Man muss kein Prophet
sein, um vorauszusagen, dass
es fiir den Gamecube ein neu-
es Zelda-Spiel geben wird.

=

MAUZI Die Pokémon haben
den anderen Nintendo-Mas-
kottchen den Rang abgelau-
fen. Auch sie waren dabei.

> gg
LUIGI Die grafische Qualitit

der Demo war verbliiffend. Die
Vorfithrung wurde von Klat-
schen und Johlen begleitet.

METROID Auf dem SNES gehért
Super Metroid zu den Klassi-
kern. Jetzt konnen die Fans sich
auf die Neuauflage freuen.

GROSSER AUFTRITT Fiir die Prasentation des Game-

cube hatte Nintendo eine riesige Show vorbereitet.

GAME BOY ADvANCE

GAME BOY AcnAnCE

KLEINER BRUDER Gegen den Gamecube hatte es der
Game Boy Advance auf der Messe schwer. Dabei
braucht er sich wirklich nicht verstecken.
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GELUNGEN Der Gamecube macht von jeder Seite einen
guten Eindruck. Besonders toll: der Tragegriff.

garantiert dick vermerkt, denn an diesem Tag présen-

tierte Nintendo auf seiner Hausmesse Space World
seine beiden brandneuen Konsolen zum ersten Mal der Of-
fentlichkeit — und zwar in einer Supershow. Zwischen
Rauchschwaden und in gleiBendes Scheinwerferlicht ge-
taucht enthiiliten zwei ganz in Schwarz gekleidete Models
die , Spielekonsole des 21. Jahrhunderts”. Die Geriichte ha-
ben damit ein Ende, die Fakten stehen fest:

I n den Kalendern aller Spielefans war der 24. August

Meine Damen und Herren: Der Gamecube!

Nintendos neue Superkonsole ist ein 15x11x16,1
cm groBer farbiger Wiirfel und heiBt Gamecube.
An einem Tragegriff konnt ihr ihn jederzeit be-
quem mit euch herumtragen. Ab Juli nachsten Jah-
res konnen die Japaner das neue Spielgerat und
die ersten fiinf Spiele testen. Zu den Veréffentli-
chungsterminen in Europa auBerte sich Nintendo
bis jetzt nicht. Erst Anfang 2001 will der Spiele-
gigant hierzu nahere Infos herausgeben. Ein guter
Starttermin fiir den bunten Gamecube ware aber
“# sicherlichWeihnachten 2001. Der Preis diirfte dann
chatzungsweise bei 400 bis 500 Mark liegen. Ge-
geniiber dem Nintendo 64 hat sich aber nicht nur
die Form geéndert. Neu ist auch das Speicherme-
dium. Spielstande werden beim Gamecube auf der
so genannten Digi Card gespeichert, die vier Me-
gabyte fasst. Fest steht jetzt auch, dass als Daten-
triger eine optische Disk zum Einsatz kommen
wird. Die Disk hat einen Durchmesser von 80 mm

BUNT IST IN Inzwischen ist es Standard, dass Computer
und Konsolen in verschiedenen Farben erhaltlich sind.

TOLLES DUO Mit einem Link-Kabel konnt ihr die beiden
Neuheiten verbinden und Daten austauschen.

und kann eine Datenmenge von 1,5 GB aufneh-
men. Auch iiber die Abspielbarkeit von DVDs wur-
de im Zusammenhang mit der neuen Konsole ja
lange diskutiert. Nintendo hat auf diese Maglich-
keit verzichtet und sich stattdessen ganz darauf
konzentriert, ,die schnellste und effizienteste
Spielkonsole, die jemals erscheinen wird” auf den
Markt zu bringen. Vielleicht ist hier das letzte Wort
aber noch nicht gesprochen, denn in das Laufwerk
lasst sich durchaus auch eine handelsiibliche DVD
einlegen. Mit dem neuen Speichermedium will
Nintendo auch den Raubkopierern Einhalt gebie-
ten, lediglich der japanische Hersteller Matsushi-
ta besitzt die Lizenz fiir die Mini-Scheiben und hat
bereits einen wirkungsvollen Kopierschutz ent-
wickelt. Auch am neuen Controller wurde lange
gebastelt. Statt der C-Tasten des N64-Controllers
enthilt das neue Modell einen weiteren Analog-
Control-Stick. AuBerdem ist der Controller mit ei-
nem Rumble-Motor ausgestattet. Eine richtig tol-
le Neuerung ist der kabellose Wavebird-Controller
mit einer Reichweite bis zu 10 Metern. Kabelsalat
gehort damit der Vergangenheit an.

Aller guten Dinge sind zwei
Nintendo hatte aber noch mehr zu bieten. Ein weiteres
Highlight der Messe im Makuhari-Messe-Center Tokio war
die Vorstellung des neuen Game Boy. Auch der Game Boy
Advance wird seine Vorganger in den Schatten stellen. Der
Bildschirm ist um 50% groBer als beim Vorgénger und die



A NEW STAR IS BORN
Quadratisch, praktisch,
gut! Nintendo blast zum
Angriff auf PlayStation 2
und Microsofts Xbox.

Grafik wird deutlich besser aussehen. Eines

wird euch garantiert besonders freuen: lhr

kénnt endlich mit bis zu vier Freunden ge-

meinsam zocken. Einfach vier Game Boy Ad-

vance mit Linkkabeln aneinander héngen und los

geht's! Ebenso wie beim Gamecube steht bisher nur

der japanische Erscheinungstermin fest. Fiir umgerechnet
etwa 190 Mark kénnen sich die Japaner die bunte Mini-
konsole ab Marz nachsten Jahres schnappen. In den deut-
schen Laden wird die kleine orange- oder tiirkisfarbene
Konsole erst im Juli 2001eintreffen. Wenn ihr irgendwann
stolzer Besitzer beider Konsolen sein solltet, konnt ihr
auBerdem den Game Boy Advance an den Gamecube
anschlieBen und die kleine Konsole als vollwertigen Con-

troller verwenden oder Daten zwischen den beiden Spiel- &

geraten hin und her schaufeln.

Mohilitat zahit

Bereits im Dezember geht der Game Boy in Japan
eine Verbindung mit dem neuen Kultgerat ein,

dem Handy. Mit dem Mobile Adapter GB kann man |

dann Handy und Game Boy miteinander verbin

den und auf diese Weise Daten aus dem Internet |
laden oder E-Mails abschicken. Doch das ist noch

nicht alles. Durch das Game Boy Mobile System
wird es erstmals auch méglich sein, Game Boy im
Netzwerk zu spielen. Neidische Blicke auf PC-Spie-
ler, die im Internet zocken, gehéren damit der Ver-
gangenheit an.

Patrizia Stajer

AUF Uber mangelnden Besucherandrang brauchte sich der Spielgigant
wahrlich nicht beschweren. Keiner wollte sich die Neuheitenschau entgehen lassen.

e

UP TO DATE Auch der Game Boy kann aufs Handy nicht
verzichten. AnschlieBen und der Weg ins Netz ist frei.

= b

SCHWERARBEIT 128 Marios, die 128 Kisten schleppten,
demonstrierten die technische Klasse des Gamecube.




Zurzeit jagt eine PC-
und Videospielausstel-
lung die andere. Wir
sind nach England

gediist und haben die
interessantesten Mes-
sestande fiir euch
abgeklappert!

om 3. bis 5. September versammelte sich in

der Trend-Metropole London alles, was in der

Computer- und Videospielbranche Rang und
Namen hat, um im Rahmen der ECTS die neuesten
Entwicklungen zu prasentieren — beziehungsweise
in Augenschein zu nehmen.

Zu den griBten Ereignissen gehérte wohl die
Vorstellung von Nintendos neuen Konsolen
Gamecube und Game Boy Advance, iiber die
ihr in unserem Extra-Bericht Genaueres nach-
lesen kénnt.

Besonders begeistert waren die Zuschauer von Ma-
rio Cart Racing, das auf dem GBA einfach umwerfend
aussah. Doch auch die PlayStation 2 kam nicht zu
kurz. Wie bereits auf der E3 in Los Angeles standen
hier vor allem der Agenten-ReiBer Metal Gear Solid
2 mit seiner atemberaubenden Grafik und das Renn-
spiel GT 2000 im Rampenlicht. Auch in der PC-Spar
te gab es viel Interessantes zu sehen.

So durften sich die Besucher zum Beispiel an
die erste spielbare Fassung von Anno 1503
wagen und unter anderem die mit Spannung
erwartete Simulation Black & White, den Rol-
lenspiel-Riesen Neverwinter Nights und ein
Expansion Set zu Diablo 2 in Augenschein
nehmen. Eines ist sicher: Fiir Stoff fiir euren
Weihnachtswunschzettel ist gesorgt!
Stefanie Schetter

von Take 2 zieht die Spielfigur gnadenlos in
einen Strudel aus Verbrechen und Verrat.

Der FuBballwahn geht weiter! Die Saison
des nachsten Jahres hat EA schon in Vorbereitung.

Die Prasentation der Rennspielperle fiir die
neue Sony-Konsole kam beim Publikum super an.

Bei Infogrames zimmern
zahlreiche Volker um die Wette.

— Ein Archéologen-
Abenteuer von Konami.

Konamis
technisch brillanter Thriller.




Am 4 September wurde es spannend: Die Preisverleihung der
ECTS Awards stand an! Uber 800 Besucher hatten mit abge-
stimmt und folgende Sieger ermittelt:

Beste Konsole des Jahres: PlayStation 2
Beste PC-Hardware: Voadoo 5000 von 3dfx
Bestes Konsolenspiel des Jahres: Perfect Dark (Nintendo)
Bestes PC-Spiel des Jahres: Diablo 2 (Havas Interactive)
Bestes Referenzprodukt des Jahres: Encarta 2000 (Microsoft)
Hersteller des Jahres: Havas Interactive

15 Journalisten aus ganz Europa hatten auBerdem iiber ihre
personlichen Favoriten der Messe abgestimmt:

Bestes Spiel: Mario Kart Advance (Nintendo)
Bestes PC-Spiel: Sacrifice (Interplay)
Bestes PlayStation-Spiel: GT2000 (Sony)
Bestes Nintendo-Spiel: Legend of Zelda: Majora’s Mask (Nintendo)
Bestes Dreamcast-Spiel: Jet Grind Radio (Sega)
Bestes Handheld-Spiel: Mario Kart Advance (Nintendo)
Bestes Multiplayer-Spiel: Mario Kart Advance (Nintendo)

Einen affenstarken Auf-
tritt legt Donkey auch auf der Mini-Konsole hin!

von Nintendo gehérte zu den
Publikumslieblingen der Elektronikmesse.

Die Nintendo-Spielergemeinde wartet 64 Wann kommt endlich die PAL-Version
schon sehnsiichtig auf das tierische Abenteuer. des futuristischen Strategietitels nach Deutschland?

o
i
aied

L3

THQs Umsetzung des Hor- Neben WWF SmackDown! 2 fiir
ror-Kultfilms kommt fiir PC, DC und PS. N64 startet THQ Kampf der Kénige auf dem DC.




Special

n der Digi-Welt haar-

straubende Abenteuer.

MONSTERWELT Mit einem magischen Schliisselanhén-

Hersteller:

Rollenspiel
Ende Oktober 2000

erster elndruck

_ungeniigend

ger (Digivice) gelangen die Helden nach File City.

RETTUNG IN SICHT Die kleinen Monster sind schrec

N

! endlich eintreffen. Gemeinsam werden sie die bose Macht besiegen.

e R,

»Alles begann, als das Klima véllig auBer Kon-
trolle geriet. Regenwalder vertrockneten und
briitend heibe Stadte wurden mitten im Juni ur-
plétzlich zu Schneelandschaften ...”

o beginnt die Geschichte von Tai und seinen

Freunden, die sich in einem Ferienlager erho-

len, als sie von diesem dramatischen Klima-
wechsel Gberrascht werden. Bei einem Wolkenbruch
hagelt es seltsame Gegenstande, die sich als magische
Schliisselanhénger herausstellen und die menschlichen
Helden in die Digi-Welt verfrachten. Dort verlassen die Ein-
wohner — von einer bosen Macht besessen — die Haupt-
stadt File City. Nun tibernehmt ihr als Tai und seine Freun-
de die Rettung: Zusammen mit einem Digimon zieht ihr als
Trainer los, um den Bewohnern zu helfen. Der neue Freund
an eurer Seite muss ausgebildet werden, um die Kdmpfe
gegen andere Digimon zu gewinnen. Nur so kehren die
kleinen digitalen Monster nach File City zuriick.

Freundschaft steht in diesem Spiel mit an erster
Stelle - ihr miisst euch deshalb gut um euren Be-
gleiter kiimmern. So will ein erschépfter Digimon

ins Bett gebracht und auch auf die Tmlette ge-
fiihrt werden. AuBerdem hat das kleine Monster
standig Hunger und muss erzogen werden. Viel-
leicht kommt euch dieses Konzept bekannt vor:
Bandai, der Hersteller von Digimon World, war
auch fiir die Tamagotchis verantwortlich.

Seit August sind die Abenteuer von Tai und seinen Freun-
den als Zeichentrickfilm in RTL Il zu sehen. Nun erscheint
das Spiel zur Serie, in dem ihr die meiste Zeit im Trai-
ningslager verbringt oder Digimon zum Kampf ausbildet.

Kommt es zum Gefecht, konnt ihr eurem Digimon durch *

anfeuernde Zwischenrufe und Riickgabe der verloren ge-
gangenen Energie helfen. Falls euer Schiitzling gegen sei-
nen Gegner keine Chance hat, aktiviert einfach die spezi-
elle Kampftechnik.

Digimon World liefert faszinierende Abenteuerwel-
ten, originelle grafische Effekte und Monster-Trainer
mit Kult-Faktor. Allerdings verspricht das Rollenspiel
wenig Abwechslung, da der Spieler meist nur als Zu-
schauer an den Kampfen beteiligt ist.

Esther Hélderle

aufgeregt, als ihre Retter

FUTTERUNG Wenn euer Schiitzling miide oder hungrig
ist, teilt er euch das in Sprechblasen mit




eV

AUTSCH! Beim Training mit dem Punchball bekommt
das Digimon einen machtigen Schlag versetzt.
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N FREUN

Tsunomon

Gabumon

Odaiba-Grundschule
[ CuaRakrER TS o
Rebellisch, schweigsam, be-
schiitzt seinen kleinen Bruder
T.K. Auf den ersten Blick wirkt
er hart und unnahbar. Aber sein
cooles Auftreten und seine
Spriiche sind nur die raue Scha-
e, hinter der er seine wahren

Gefiihle verbir

Motimon
Tentomon
Kabuterimon
10

Odaiba-Grundschule
CHARAKTER:
Computer-Genie, sehr intelli-
gent, theorieversessen. Fiir ihn
ist die DigiWelt natiirlich das
Paradies. Er ist der ,Professor”
der Truppe; nichts liebt er so
sehr wie knifflige Ratsel und
davon hat die unbekannte Welt
ja mehr als genug zu bieten.

DE UND IH

DiGiMon:
Bukamon

Gomamon
Ikkakumon

12

0daiba-Grundschule

Chronischer Pessimist, Simu-
lant, tut alles fiir seine Freunde.
Joe st ein unver:gseﬂid;ler

DER KAMPF BEGINNT! Nun wird sich zeigen, ob ihr eu-
ren kleinen Begleiter richtig train

FREUNDLICHER HELFER Der weiBle Jijimon hat in kniff-
ligen Situationen immer einen wertvollen Tipp.

sieben kleinen Helden
sollen die Digi-Welt vor
dem Untergang retten.

e

DIE ZWEITE DIGIMON TV-
STAFFEL: KLEINE SCHWESTER
UND GROSSE HELDEN

Eine neue bose Macht will nicht nur die Men-
schen, sondern auch die Digimon ausrotten.

Die spannenden Geschichten mit Agumon, Gabumon
und Co. lassen die amerikanischen Digimon-Fans nicht
mehr los. Wir haben uns schlau gemacht und schon et-
was iiber die zweite TV-Staffel erfahren, die bereits seit
dem 19. August in den USA angelaufen ist: Fiinf Jahre
sind vergangen, seit die sieben Freunde durch einen Di-
givice in die Welt der kleinen Wesen Einblick erhielten. |
Nun miissen T.K. und Tais jiingere Schwester, Kari, drei
neue Freunde finden, mit denen sie gegen eine weitere
bdse Macht ankampfen, die diesmal nicht nur die Digi-
Welt, sondern auch die gesamte Erde bedroht. Die Kin-
der filhren ein Doppelleben: Nach der Schule verlassen
sie die wirkliche Welt und besuchen die Heimat der klei-
nen Monster, File Island. Als die fiinf jungen Helden end-
lich in der Digi-Welt eintreffen, freuen sich ihre kleinen
Digimon-Freunde schon. Gemeinsam versuchen sie
J nun, das Geheimnis um den neuen Bésewicht zu liiften,
¥ bevor es endgilltig fiir alle zu spat ist.

iert habt.

RE

Sora Takenouchi
Sora

Jokomen Odaiba-Grundschule

Biyomon Kawada-Grundschule
CHARAKTER: A
Gehorcht seinem Bruder,
kampft noch nicht, sehr sensi-

Extravagant, sorgt sich um ihre
Freunde, setzt sich fiir thre
Ideale ein. Das verwohnte Gir-
lie scheint absolut fehl am Platz

Birdramon

11

in der unzivilisierten Digi-Welt.

einzige

S un
ler. Bei ihm herrscht sﬁndig’e
Katastrthensiimmun . Die

tion, die er
lamentieren direkt in die Tat
ist die Flucht.

bel. T.K. ist das Nesthakchen
des Teams. Er ist standig
bemiiht, erwachsen und mutig
zu wirkep und \Rar:' den

Sie klagt namlich gern und
sorgt sich auch in den bedrohli-
chen Momenten in erster Linie
um ihr (rosa) Outfit.
& ,”

Odaiba-Grundschule
CHARAKTER:

Sehr reif, ,Stimme der Vernunft”,

itbernimmt Verantwortung.

7

ne zu




Auf den Action-
Seiten geht es
zur Sache! Ob
3D-Shooter, Beat
‘em Up oder Ac-
tion-Adventure —
in der Action-
Ecke fliegen

die Fetzen. Die
besten Fighter
setzen sic fo 7
durch. Wer es 4 ’ ?
ruhig angehen

lassen will, kann sich mit Jump&Runs die Zeit vertrei-
ben. Echte Plattformfans kénnen dabei ihre Hiipf-
kiinste unter Beweis stellen.

most wanted

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM
Tomb Raider IV ........... PC/DC/PS .. .17, November 2000
Banjo-Tooie ............. NBA T s g he 1. Quartal 2001
DinoCrisis 2 .. ....o...u.. e o November 2000

.............. Oktober 2000

Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich Action
die GAMES-AND-MORE-Leser zurzeit am liebsten spie-
len. Notiert einfach auf dem Zeugnis-Coupon oder
einer Postkarte eure Hits und schickt das Ganze an
GAMES AND MORE.

1 Starlancer

4 Tombi2 ....

A o e e e e

7 EDonkeyiKang Ba e o N64
3 syphoniRier e s by PS
5 ESanb Al BUE e e DC
8 TembiRaldeniVe .o S i i PC/IDC/PS
6 Turok 2 (deutsche Version) .................... N64
10 Resident Evil 3 (deutsche Version) ................ PS
9 SuperSmashBrothers ........................ N64

die referenzen

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich
Action? Hier seht ihr alle Hiﬁhlig ts des Genres nach
Systemen geordnet, damit ihr auf einen Blick seht,
welche Spiele euch den groBten Fun und die meiste
Action bieten.

BANJO-KAZOOIE ... .oovevininnn.a, Rare
SHADOWMAN . ....veieiniann. Acclaim
RAYMAN 2.l i e o Ubi Soft

TUROKILONVE s e v s s Acclaim
CONFLICT: FREESPACE .. ., ......... Interplay
DARK PROJEKT . ... o ovvrnrens Eidos
HALF-LIFE (DEUTSCH) .. ............0. Sierra

B DRACAN o e e Psygnosis
UNRBAL: S o0 s sy GT Interactive

4 METAL GEARSOLID ... ............. Konami
¢ DINOCRISIS .....ouuiuoaiinnanns Capcom
| RESIDENT EVIL 3: NEMESIS . ......... Capcom
COLONY WARS: REDSUN ... ...... Psygnosis
SYPHON FILTER 2 . .. ..o, SCEE

SPYRO 3 -

YEAR OF THE DRAGON

Ein drachenstar-
kes Jump&Run

befindet sich im

Landeanflug!

GROSSES KALIBER Sergeant Byrd, der Pinguin, hat ei-
ne Vorliebe fiir Raketen.

PUSTEKUCHEN Aufmiipfigen Gegnern macht Spyro or-
dentlich Feuer unter den Sohlen.

vl

A as ist lila, hat ein grantiges Stirnrunzeln
und die niedlichsten Stummelfliigel auf
dem PlayStation-Schirm? Richtig, der

Drache Spyro ist wieder da! Piinktlich zu Weihnachten soll
der violette Held in Begleitung seiner Libellenfreundin
Sparx sein neues Konsolen-Abenteuer antreten. Die mehr
als 30 fantasievollen 3D-Levels machen auf den ersten Bil-
dern bereits einen brillanten Eindruck und ', ]
werden mit abwechslungsreichen Spielaufga- ¢
ben gespickt sein. So sollt ihr neben den tiblichen
Sprung- und Actionaufgaben auch Skateboardren
nen, Boxduelle und andere Minispiele austragen diir-
fen, wobei ihr einige auch zu zweit angehen kénnt.

*| GUT ZU FUSS Neben Spyro hopst auch Kanguru-Dame
Sheila durch die bunte 3D-Welt.

FETZIG Der lila
Jungdrache
startet noch

| einmal voll

Auch Spyro kampft in Year Of The Dra-
| durch!

gon nicht mehr allein auf weiter
Flur. In etlichen Passagen iiber-
nehmt ihr diesmal namlich
die Rolle von anderen tieri-
schen Helden, die alle iiber spezielle Vor-
ziige verfiigen. So seid ihr unter anderem
als Yeti unterwegs und haut mit

eurer Keule Hindernisse in Stiicke

oder ihr schleudert als Militar-Pinguin
Raketengeschosse auf eure Gegner. Das
Kanguru Sheila wiederum kann besonders weit
springen. Die ausgefallenste Figur diirfte jedoch

der Laboraffe Agent 9 sein. b

Den superintelligenten Klettermaxen steuert ihr sogar im Titel: ........ccouus. Spyro 3 - Year Of The Dragon
Scharfschiitzen-Modus durch die Landschaft. Noch mehr SPBEMT wvoviccrinrsaiucinnos v PlayStation
Abwechslung kommt durch unterschiedliche Fortbewe- Hersteller: ...............covuvunns Sony/Universal
gungsmittel ins Spiel. Ein U-Boot, ein Rennboot und ein GONIES ceivia srasucs s s vmseim v s avosres o areses Jump&Run
Panzer sind nur drei Beispiele fiir die Gefahrte, die die fiinf Verdffentlichung: ...................... November
Helden im Lauf des Abenteuers steuern werden. Man kann "

es drehen und wenden, wie man will - Spyro 3 verspricht erster eindruck

mindestens so gut zu werden wie der geniale Vorganger. ungeniigend geht so sehr gut

Also ziickt schon mal Kuli und Wunschzettel!
Stefanie Schetter




FEAR EFFECT 2:|

RETRO HELIX

Schrage Typen, schlagfertige Ladys, rauchende
SchieBeisen — das Spiel mit der Angst geht weiter!

} DRI Neuerdmgs konnen die Charaktere von
fllegenden oder fallenden Objekten verletzt werden

wor rund einem halben Jahr bekam es das unge-
wohnliche Trio HanaTsu-Vachel, Deke Decourt und
Royce Glas mit dem Hollenfiirsten personlich zu
tun. Wie die drei zwielichtigen Figuren aufeinander trafen und
welche Wege sie schlieBlich nach Shan Xi filhrten, erfahrt ihr in
Retro Helix, das die Vorgeschichte des ersten Spiels erzahlt. Da-
bei haben sich die Programmierer offensichtlich Miihe gegeben,
die Macken des spannenden Vorgangers auszumerzen, und bei-
spielsweise die Kamerafiihrung viel tibersichtlicher gestaltet.

Auch die vorberechneten Hintergrundbilder wirken
jetzt raumlicher, da sie gut eingefiigte 3D-Objekte
enthalten, hinter denen sich die Figuren beispiels-
weise verbergen konnen. Den Effekten und Anima-
tionen wie Flammen oder Dampfwolken hat das Kro-
nos-Team zusatzlichen Schliff verpasst, so dass die
Grafik noch realistischer wirkt als im bereits sehr se-
henswerten ersten Teil. Der ,Fear Meter"” der Helden
schlagt nun nicht mehr nur wahrend heiBBer SchieBle-
reien aus, sondern auch bei anderen brenzligen Si-
tuationen. Bekommt eure Hauptfigur Nervenflattern,
dann sinkt ihr Reaktionsvermdgen und sie stellt ein
leichteres Ziel fiir ihr Gegeniiber dar. Eure Gegen-

¢ Die Vorgeschichte zu Fear Effect fuhrt euch
an acht ahwechslungsrelche Schauplatze.

noch rasanter 2u als im Vorgéanger!

spieler — mehr als 60 Stiick! -
sollenso verschieden sein, dass

ihr euch fiir fast jeden eine spe-
zielle Vorgehensweise ausdenken
miisst. ‘
Doch auch das Heldentrio bekommt 154
Verstarkung. So soll in Retro Helixei- T 1
ne alte Freundin von Hana, die ratsel- ;
hafte Rain Quin, eine tragende Rolle )
spielen. Wer seinen Adrena-
linspiegel am Ende des Spieles
noch unter Kontrolle hat, der soll-
te sich auBerdem auf einen zwei-
ten Durchgang einlassen. Fiir
Mehrfach-Spieler haben sich die
Entwickler namlich noch ein
paar besondere Leckerbissen
ausgedacht; unter anderem er-
haltet ihr Zutritt zu Arealen, die
beim ersten Durchgang ver-
sperrt sind!

Stefanie Schetter

Fear Effect 2: Retro Helix
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|, aber bei Fear Effect 2 geht es

HALF LIFE GUNMAN

Futuristischer Action-Shooter in Hochglanzgrafik =

. Mit dem Action-Hit Half-Life hat das Spiel eigentlich

nur noch den Titel gemeinsam. In der Rolle eines =

Spezialagenten, eines so genannten Gunman, hetzt
ihr pliindernde Aliens und besucht dabei drei verschie-
dene Planeten, auf denen ihr euch unter anderem vor
Asteroidenhagel und Erdbeben hiiten miisst. Gleichzei- |
tig holen den Helden die Schatten seiner Vergangenheit |
ein, denn vor einigen Jahren hat er einige seiner Mit-

streiter irrtiimlich im Stich gelassen. So gestaltet sich

eure Odyssee durch 70 prachtig designte Levels voller
Kampfroboter, Dinosaurier und gegnerischer Soldaten
sehr spannend und konfrontiert euch immer wieder mit |
unerwarteten Zwischenfallen. Um euch gegen die zahl-
reichen Gegner zu wehren, die jeweils individuelle
Verhaltensmuster besitzen, diirft ihr euer Waffenarsenal |
mit zahlreichen Zusatzteilen ausbauen. Neben den
Action-Einlagen miisst ihr
euch aus der Ego-Perspek-
tive durch Kletterpassagen
kdmpfen und herausfor-
dernde Ratselaufgaben I6-
sen. Die Verkaufsversion =
soll  auBerdem  einen |
Deathmatch-Modus  fiir
Mehrspieler enthalten.

VIELSEITIG Die acht Waffenar-
ten lassen sich mit unterschied-
lichsten Zusatzen aufriisten,

Titel:

System: . PC
Hersteller Valve/Havas Interactive
Vel Oktober
erster eindruck
ungeniigend geht so sehr gut

DUCK DODGERS

Enten im Weltall

Marsianer Marvin macht wieder mal Arger: Er hat

i \ Sprengkdrper in der ganzen Galaxis versteckt. 7
| \f Zeit fir einen glorreichen Auftritt von Duffy =

Duck alias Duck Dodgers, der sich, unterstiitzt von
Schweinchen Dick, auf Sprengsatz-Suche begibt. Abge-
sehen von den Wasser-Abschnitten erweist sich die
Steuerung noch als etwas zickig, doch dafiir sind die =
Figuren prima animiert. Nebenepisoden und die witzi- -

gen Kommentare eures gefiederten Helden machen
Laune, wenn ihr ansonsten auch eher ausgetretene =
Jump&Run-Wege watscheln miisst. lhr schiebt Blcke |

herum, hopst iiber Plattformen und ballert auf Gegner.
Am Ende der fiinf riesigen Spielwelten stehen euch End-
kémpfe gegen geféhrliche Zeichentrickfieslinge bevor.
Die Hintergrundmusik unterstiitzt zwar ziemlich gut die
Stimmung der einzelnen Abschnitte, diirfte aber nicht
jedermanns
treffen. Alles in allem
macht das knallige Enten-
abenteuer schon einen
recht spaBigen Eindruck.
Hoffentlich feilen die Pro-
grammierer noch etwas an

QUAK! Bei der Animation der Fi-
guren haben sich die Entwickler

an der Cartoonserie orientiert.  des Comic-Hiipfspiels!

L B e I s e Ot RO Duck Dodgers
System: ... .Nintendo 64 ¢
erslellet b P ey MR AR L S L Infogrames =

....................................... Jump&Run

Veraffentlidlung .................................. Oktober

| erster eindruck

)}.’ ungeniigend geht so sehr gut| =
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. .Half-Life Gunman =

Geschmack

der ungenauen Bedienung =




TENCHU 2

Als Schattenkrieger in geheimer Mission
Fiirst Godha engagiert zwei Azuma-Ninjas, die die Pl3-
ne seines machthungrigen Bruders durchkreuzen
sollen. Je nachdem, ob ihr euch fiir die Rolle von Ri-
kimaru oder die seines weiblichen Gegenstiickes Aya-
me entscheidet, erwartet euch eine andere Handlungs-
linie. Mit Dolchen, Blasrohren, Wurfwaffen und anderen
todlichen Instrumenten ausgestattet pirscht ihr durch
das mittelalterliche Japan, um Kénigstochter zu be-
schiitzen, feindliche Lager auszuspionieren etc.. Utensi-
lien wie Kletterhaken helfen euch durch die einzelnen
Missionen. Wird ein Gegenspieler auf euch aufmerksam,
so erkennt ihr dies an einem Frage- oder Ausrufezeichen
auf dem Bildschirm. Leider seht ihr eure Widersacher oft
erst spater als sie euch, was das Spiel ziemlich erschwert.
Argerlich sind auch die unpraktischen Kamerawinkel, die
- euch oft die Ubersicht rau-
ben, sowie haufige Clip-

Tenchu 2 jedoch allemal —
und habt ibr alle Auftrage
erfolgreich bewaltigt, diirft
ihr euch im Missions-Edi-
tor eigene Szenarien zu-
sammenstellen.

KATZ UND MAUS Ziel ist es, den
Gegenspieler auszuschalten, be-
vor man bemerkt wird.

A L, R S e e Tenchu 2: Birth Of The Stealth Assasins |
L R i T A A re R AR e PlayStation
O e e e v s Activision

.Action-Adventure
ca. DM 90,-
. .September
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HEAVY METAL FA.K.K. 2

Knallige Action nach der gleichnamigen Comicserie
Als Killerinsekten tber Julies Heimatdorf herfallen,
zieht die Hobby-Heldin los, um ihre Welt von AuBer-
irdischen und Monstern aller Art zu befreien. Mit

spielspass
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
[EESIER) s i )

Sprengstoff riickt sie den Brutstitten monstroser |

Miicken auf den Panzer, Sumpfmonster bekommen ihre
Kettenséage zu schmecken, und auch kampflustige Riiben
und Roboter lehrt die Kriegerin das Fiirchten. Hin und
wieder muss Julie halbwegs anspruchsvolle Ratsel [ésen,
und auch im Kampf gegen die knackigen Endgegner ist
Gehirnschmalz gefragt. Nach dem Trainingsabschnitt
sollten sich auch Einsteiger in die Steuerung eingefun-
den haben und Julie fliissig durch Kanale, Fabrikgebau-
de und Dschungelgebiete steuern kénnen. Animationen
und Grafikeffekte sind vom Feinsten, nur beim Springen
hat die gute Julie manchmal ihre Probleme. Doch zum
Gliick kénnt ihr euren
Spielstand jederzeit blitz-
schnell auf die Festplatte
bannen. Wer mit Freunden
aufAlienjagd gehen mach-
te, wird allerdings ent-
tauscht: Julie muss sich als
Einzelkémpferin  durch-
schlagen.
-Heavy Metal F.AK.K. 2

UNVERZICHTBAR Nette Klinge!
Aber Uzis und Plasmawaffen sind
auch nicht ohne.

Pre
Vewﬁemhchung

.............................. September
spielspass »%
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ping-Fehler. Spannend ist |

DIE WIEDERGEBURT

Sie jagen wreder!}ZOO
Jahre nach der Ietzten

: Starke Mause
Mit einem Standard-Controller habt ihr gegen die auBerirdi-:

| sche Brut ganz schon heftig zu kampfen. Damit ihr schneller

| reagieren konnt, wenn ein Alien zu einem Sprung in euren

| Nacken ansetzt, solltet ihr euch die Anschaffung einer PlaySta-

| tion-Maus iiberlegen. Damit konnt ihr bei Alien — Die Wieder-

b geburt sowohl ziigig auf euer Inventar zugreifen sowie blitz-

| schnell zielen und SchieBen. Das Gamepad benutzt ihr dann

# nur noch zur Bewegung und um Gegensténde zu manipulie-

b ren. Wir haben uns zwei Maus-Modelle fiir euch gegriffen.

PSX MOUSE SL-5050
Mit der preiswerteren
Maus von Interact
kdnnt ihr fiir ca. DM 30
auf Alien-Jagd gehen.

OFFIZIELLE  PLAYSTA-
TION-MAUS Sonys Ori-
| ginal-Gerdt ist super
| verarbeitet und kostet
| ca.DM 59 95.

GELADEN Da funkelt nicht nur die Grafik, auch die At-
mosphare knistert formlich vor Spannung.

§ Spraches: o Deutsch
e
ol

Ptff«

Super Grafik, %ruselige Ani-
mationen, beklemmende
Atmosphare, vier spielbare
Charaktere

Keine Sprachausgabe,
nichts fiir schwache Nerven,
ohne PlayStation-Maus

| schwer spielbar

Re LAl | Grafik: %
ifretiegr:i)e: i B 89
| Noch

m nicht | Sound: 85%
jgeprift |

4 herben Schockeffekten nichts fiir sanfte

| Gemiiter. Die auBerirdischen Raubtiere hu-

schen an Decken entlang und springen

. euch unerwartet aus dunklen Ecken |
| an.

8 mKampf gegen die fiesen AuBerirdischen wurde El-
' len Ripley mit einem Alien-Embryo infiziert und
£ kam ums Leben. 200 Jahre spéter gelingt es Wis-
senschaftlern, die Heldin zu klonen — inklusive Alien-
Genen. Im Laufe des Spiels misst ihr euch nicht nur
wieselflinke, schaurig animierte Monster mit Hilfe j
diverser Waffen vom Hals halten, sondern euch
auch gegen die skrupellosen Insassen des For-
schungs-Raumschiffes behaupten, auf dem ihr

@ Wer eine Dolby-Surround-Anlage in-
stalliert hat, der kommt in den Genuss von
raumlichen Gruselsoundeffekten. Das Piepen eu-
A res Bewegungsmelders, das nahende Gegner
ankiindigt, sorgt jedoch auch in Stereo-Qualitét
regelméBig fiir SchweiBausbriiche. Im Gegen-
satz zu den Gerduschen wirkt die Musik ziem-
lich enttduschend, eine Sprachausgabe ist lei-
der gar nicht vorhanden. Dafiir macht die
Grafik umso mehr her. Speziell die Bewegun-
gen der Monster lassen einem richtig das Blut
in den Adern gefrieren. Abgesehen von der
fehlenden Sprachausgabe haben die Ent-
wickler wirklich alles aus der PlayStation
herausgekitzelt, um euch ein technisch um-
werfendes Horror-Erlebnis zu bescheren.

Stefanie Schetter

i i

le von Ripley bewdltigt habt, schliipft ihr auch in drei
andere Rollen.

In der Haut des Schmugglers Christie tragt §
ihr beispielsweise zwei implantierte Knar-
ren mit euch herum, wahrend ihr als Andro-
idin immun gegen die brutalen ,Facehug-
ger” seid. Schafft es ein solches Alien, einen
Embryo in den Korper eures Charakters zu
schleusen, so bleiben euch nur zwei Minu-
ten, um Hilfe zu finden - ansonsten bricht
bald ein ausgewachsenes Monster aus des-
sen Brust. Uberhaupt ist der Titel mit seinen
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‘ STAR TREK: VOYAGER - ELITE FORCE
. Verschollen im Weltall

‘ ach einer Lektion auf dem Holodeck diirftihr euch
rst mal auf der Voyager umgucken. Fans der TV-
Serie werden sogar die deutschen Originalstimmen

Die Jagd kann weitergehen! i el

- " der Crewmitglieder, wie Tuvok oder Seven of Nine, wie-
Dlesmal bQSChert EUCh ACClaII‘I‘I - o der erkenner?. Richtig spannende Missionen stehen erst
g|e|Ch zZwe Ifachen Nerve“ kltzel. L an, nachdem Aliens die Voyager entern. Dabei beein-

. flusst ihr durch eure eigenen Handlungen das weitere
. Geschehen. Um den Lauf der Ereignisse zu verandern,
genligt es manchmal, nur einen bestimmten Raum zu be-
| treten oder einen bestimmten Gegner auszuschalten.
Entgegen der klassischen Star-Trek-Philosophie, nach
der man Probleme am besten friedlich losen sollte, geht
es bei Voyager ~ Elite Force ganz schon zur Sache. Meist
kampft ihr euch mit Granatwerfern, SchweiBbrennern

und Photonenwerfern durch Ein- oder Mehrspielermodi,
: wobei sich einige Waffen
sogar auf verschiedene
Arten einsetzen lassen.
Leider verhalten sich eure
Gegner oft ziemlich dam-
lich, doch ansonsten bie-

tet der Titel abwechs-

EINGEPACKT Ein fremdes Volk i
sorgt fiir Wirbel an Bord des Ent- Iungsrelche l{nd gut
deckungsschiffes. umgesetzte Actionkost.

Star Trek: Voayger - Elite Force
PC

$wo In

BrEISTl e i b e e 1 S e DM 0,
Verdffentlichung: ........ ...l 29. September

HALBE-HALBE Zusatzlich zum Einspielermodus kdnnt
ihr euch in 48 Mehrspielerlevels austoben.

- : uch im neuesten Ableger der Turok-Serie
The Xiohias | CELEE VLR ¢ streift ihr als einsame Jager durch Dschungel
f und Zukunftsmetropolen — doch vorher habt
ihr die Qual der Wahl: Mdchtet ihr als Joseph Fireseed los- |
ziehen, euch bewaffnet mit Infrarot-Geraten durch finstere |

Passagen schleichen, durch enge Gange kriechen und laut- | STAR TREK: INVASION .
lose Anschldge planen? Oder schliipft ihr doch lieberin die | Action-Feuerwerk im Stil von Colony Wars | ‘1
Rolle seiner Schwester Danielle, hantiert mit Sprengstoff, :g Auch PlayStation-Piloten diirften sich wieder ein-

spielspass 0
10|:2,0 30 40'?0 60 70 80 90 1G0 89 /0

und erklimmt steile Hindernisse? Von der Wahl eures Cha- mal ins Star Trek-Universum wagen. Bei Star Trek:
rakters hangt es schlieBlich ab, welche Levelabschnitte ihr Invasion fliegt ihr unter der Leitung von Captain Pi-
erreichen kénnt und auf welche Weise ihr Ratselaufgaben | card und OffizierWorf mehr als 20 Einsatze gegen auBer-
entschliisseln kénnt. | irdische Angreifer. Zusatzlich zu dem Halbroboter-Volk

o | der Borg bekommt ihr es auch mit einer unbekannten

KNACKIG Ob es euch gelingt, diesen Ehrfurcht gebie- Doch.an er:ster Ste!le s_teht bei Turok 3 nach wie | Alienart namens Kanjl J.aht_ae Zl:l tun.An B(?rd eures klei-
tenden Levelboss zu iiberlisten? vor die Action. Gefahrliche Gegner und Levelbos- | ne Raumjagers verteidigt ihr einzelne Schiffe oder Kon-
- se treiben euch auf eurem 3D-Kreuzzug den Puls- | vois, sabotiert gegnerische Geschwader und so weiter

schlag nach oben. Die fiinf atmosphdrischen Spiel- und so fort. Um die feinfithlige Steuerung eures Jagers
welten untergliedern sich wiederum in mehrere | inden Griff zu kriegen, braucht es etwas Ubung, und was
Einzelabschnitte. Speichert ihr euren Spielstand - | den Missionsaufbau angeht, so hatten sich die Pro-
was neuerdings jederzeit moglich ist — so landet | grammierer etwas mehr einfallen lassen diirfen. Dafiir
ihr wieder am Eingangspunkt zu eurem aktuellen | macht derTitel technisch eine klasse Figur und verwdhnt
Abschnitt. Der Wechsel von Passage zu Passage | euch mit stlmmungsvoller Musik und tollen Lichteffek-
dauert leider etwas lange, doch ansonsten istder | ten. Hat ein Raumschiff
Titel technisch wirklich top. einen Laserschuss abbe-
kommen, so blitzt wie auf
dem TV-Schirm kurz des-

.. ..Acclaim
.. Erhaitlich
.ca. DM 109,-

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, I8 Falls ihr ein Expansion Pak besitzt, solltet ihr es auf jeden

| Fall nutzen. In feiner Auflésung machen die diisteren Schau- sen Schutzschild  auf.
: * platze namlich weit mehr her als in , Standard”-Grafik, oh- Auch  Gerduscheffekte
_ s;ﬁ: g rsaplanneyr:l:;nﬂ;l g;_ e dass die Spielgeschwindigkeit groB leidet — vorausge- q und  Synchronsprecher
Eharlc;, zwei untefrs:h:edhﬁhe * setzt, es befinden sich nicht allzu viele Figuren gleichzeitig | fliim;!‘gﬂﬂ Did_ Prsat':lt\fpl*len Ef- stammen direkt aus der
N . . eKte konnen die >chwacnen im 3
sggcﬂ‘:{:{,‘;‘t‘{l,“na“‘-‘m“ 32 auf dem Schirm. So macht das Action-Spektakel auch im Leveldesign etwas tberspielen.  Serienvorlage.
s TRGE : Splitscreen-Modus mit bis zu vier Teilnehmern eine Menge gg;lm --------------------------------- Star Trel!ca :'r:j\ft:::g:
!éuckeleinfagen SpaB. Besitzern von Turok; Legenden des Verlorenen Landes Hersteller: ... .. L..0 0000 LT Activision
xS S diirften einige der 48 Multiplayer-Arenen bekanntvorkom- | BEEEi-: 2 oot e
De _ ] men: Ein Teil davon stammt direkt aus dem Vorganger. Sei- | Veréffentlichung: ...........coiiiiiiiiaiind September
S A hors ! Grafik: 86% i 4 ne spannungsgeladene Atmosphare verdankt der Titel un- -k
| freigabe: ¢ ter anderem der tollen Sounduntermalung. Neben der Spielspass o/
4 Noch  Fmmmmawmanl dynamischen Hintergrundmusik erwartet euch in den Zwi- 1020 30 40 50 60 70 80 90 100 0
;| nicht g ound: 88% schenszenen sol
: ; = gar deutsche Sprachausgabe. Jicis =it wave e sl
sl o gepriift . L
TR L ¢ Stefanie Schetter =




mmationsgabe
n®&eschick sind
gefragt in unserem
Action-Adventure- und
Rollenspielteil. Zahllose
Geheimnisse gibt es zu
liiften, anspruchsvolle
Missionen zu losen,
verwirrende Ratsel zu |
entwirren und pfiffige /
Aufgaben zu bewdltigen.,
Hier kénnen sich alle
cleveren Sherlock Holmes', Elfen, Zwerge und -
Magier nach samtlichen Regeln der Kunst ' *
austoben. Nur wer es schafft, sich in den
Fantasiewelten zurechtzufinden, kann gewinnen.

most wanted

TTEL SYSTEM RELEASE-DATUM ||
Escape from Monkey Island. PC ............ November 2000
Final Fantasy IX .......... PSR e November 2000
Zelda: Majora's Mask ... ... N64: v inu 17. November 2000
The Road to El Dorado . ... . .| DE issrae oot November 2000

eure hits

ZAUNPFAHL Fiir alle, die es noch nicht gemerkt haben:
Dort bei der Markierung gibt es einen Ausgang!

Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich
Adventure die GAMES-AND-MORE-Leser zurzeit
am liebsten spielen. Notiert einfach eure Hits auf
dem Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte und
schickt das Ganze an GAMES AND MORE.

Final Fantasy VIl sy oloatmiiadeassat e PC/PS
Diabio)2. ) o e A iR e e PC

Gaunlet Legendes . . .co .. iiuin e v o siin N64/PS <« P
Baldur's:Gatey e 30 s N g e g Sl e PC
Star Ocean~The 2ndStory ..................... PS
ZeldaiOcarinaiofilime el Lt B S U o) N64 |
Vagrant Story s i S Sl e e e PS
SaGa Fromtier 20 s e e, PS
Gabriel Knightll oz o e e A i ol

BRILLANT Die Damonin knallt dem Helden ihre
heftigsten Zauber vor den Latz!

SAUBER! Actionreiche Kémpfe wechseln sich mit
prunkvollen Storysequenzen ab.

L
e
3.
4,
5.
6. &
7.
8.
8
10.

Die Spiele mit den besten Wertungen im Bereich
Adventure und Rollenspiel? Hier seht ihr alle Highlights
des Genres nach Systemen geordnet, damit ihr wisst,
welche Spiele euch die meisten Abenteuer und die
groBte Herausforderung bieten.

Ite Legenden berichten von einem groBen
Schicksalskampf zwischen Géttern und Di-
monen, der sich in grauer Vorzeit zugetragen

haben soll. Uber dessen Ausgang ist leider nichts mehr
bekannt—doch nun scheint es, als nahme die dramatische
Auseinandersetzung zwischen Gut und Bése ein weiteres
Mal ihren Lauf. Der ahnungslose Held, der unversehens in
dieses Machtespiel verstrickt wird, heiBt Ryudo und be-
streitet sein Dasein als Kampfer des Lichtes. So erklart sich
der Recke zu Beginn der Geschichte bereit, die Priesterin
Elena in einer fernen Heiligenstatt abzuliefern.

immer mehr Fahigkeiten, die er
zur Fortsetzung seines Aben-
teuers bendtigt. Wie der
Vorganger, der fiir
Segas Saturn und

vor einigen Monaten

auch fiir die PlaySta-

tion erschienen ist, be-
geistert Grandia 2 be-

reits jetzt durch sein
fesselndes Gameplay

TAPFER

......................... Nintendo ; Held Ryudo
; und schmucke Grafik. kampft auf
.................. LGHENT - . < . . .
e Zwischen der Reisegruppe und ihrem Ziel befin- der Seite
"""""""""" den sich jedoch gefahrliche Waldgehiete voller Rollenspiel-Fans des Guten.

Monster und Sagengestalten, und ihr miisst euch  sollten sich den
in der Rolle von Ryudo ganz schon ins Zeug legen,  Titel auf jeden
um mit den Angreifern fertig zu werden. Gliick-  Fall vormerken!
licherweise erscheinen die Ungeheuer nicht aus  Stefanie Schetter
heiterem Himmel auf der StraBe, sondern ihr er-
kennt sie bereits aus der Ferne. Manchmal kénnt .
ihr es schaffen, euch unbemerkt an ihnen vorbei- [ TS =9
zustehlen, doch haben sie euch erspiht, stellen L[ 72 Ry e B e Grandia 2
sie euch nach und es kommt zum Kampf. SYSEBIE worncwssmmmmnmns s S s Dreamcast
Hersteller: ................couuu.sd Game Arts
0 0 R e T Rollenspiel
Verdffentlichung: . ................. 1. Quartal 2001

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut
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.................. Interplay §
Havas Interactive

LucasArts §

Activision
........ Electronic Arts §

............ Square Europe 2o e
Havas Interactive §

............. Squaresoft
........................ Ubi Soft

-------------- Squaresoft Ihr tragt die Gefechte in einer speziellen Kampf-Nah-
aufnahme aus, wobei das Geschehen in Echtzeit ablauft.
Jede Figur kann bestimmte Aktionen oder Combos aus-
filhren. Abhéngig davon, wie aufwendig oder langwierig
die Aktion ist, bendtigt der Charakter danach einen be-
stimmten Erholungszeitraum, bis seine Energieanzeige

wieder voll ist. Mit wachsender Erfahrung erlernt Ryudo

Adventures sind fiir den
Sega Dreamcast leider
noch nicht verfiigbar.




BRENZLIG In der Vulkanlandschaft bekommen es die
Helden mit tiickischen Feuerfallen zu tun.

" wie beispielsweise diesen wirksamen Schutzschild.

wischen dem Techniker-Volk der Steamer und

Z dem Magier-Volk der Dreamer herrscht ein ge-
spanntes Verhaltnis. Als das Inselreich von Mon-

stern iiberfallen wird, schiebt man die Katastrophe dem jun-
gen Melvin in die Schuhe. Also kehrt der arglose Magier
seiner Heimat den Riicken und beschlieBt, den Ereignissen
auf den Grund zu gehen, wobei sich ihm bald die niedliche
Talis anschlieBt. Auch nach dem Einfiihrungsabschnitt bleibt
die Spielsteuerung super-simpel: Ihr blickt von oben auf eu-
re Charaktere und bewegt sie mit Cursortasten oder Maus.

Falls ihr eure Figur im grellen Getiimmel aus den
Augen verliert, konnt ihr die 3D-Landschaft pro-
blemlos drehen. Fiir besiegte Gegner und geloste
Puzzles erhaltet ihr Punkte, mit denen ihr die
Eigenschaften eurer Helden verbessern konnt. Mit
steigenden Attributswerten bekommt ihr auBer-
dem neue Zauberspriiche gutgeschrieben.

Neben Geschicklichkeitspassagen und Minispielen wie
einem Marienkéaferrennen stehen massig Kistenratsel und
Kombinationsaufgaben auf dem Programm. Kernpunkt bil-
det jedoch die Action: Spinnen, Drachen und andere
Ungeheuer fordern euer Kampfgeschick zuhauf. Was die Gra-
fik angeht, so merkt man, dass TechnoMage gleichzeitig
auch fiir die PlayStation entwickelt wird. Die riesenhaften
Welten sind fast zu knallbunt, die Figuren wirken wie in die
Landschaft geklebt. Wenn das Team hier noch einmal Hand
anlegt, konnte TechnoMage auch fiir PC-Zocker ein brand-
heiBer Rollenspiel-Tip werden.

Stefanie Schetter

ABGEBLOCKT Erfahrungspunkte verschaffen euch Boni |

AUSGESTOSSEN
Das Exil hat
auch sein Gutes:
‘Melvin stoBt
unterwegs auf
die charmante
Steamerin Talis.

g i

e

Charakter beschrankt sich auf die nétigsten Angaben.

KNALLIG Manchmal tun einem die blendenden
Spezialeffekte fast in den Augen weh.

adventure
alili ,.,[flfff

DIVINITY

Strahlender Retter oder pliindernder Streuner?
/=== Die absolute Interaktivitat? Klingt jedenfalls fast
| ﬁC | so. Divinity belésst es nmlich nicht bei einer Aus-
B J wahl aus vier Charakterklassen und drei Beru-
fungen, aus denen ihr eure Spielfigur zusammensetzen
konnt. Indem ihr euch freundlich oder riipelhaft gegen-
tiber euren Mitmenschen -elfen, -trolien, -orks und -zwer-
gen verhaltet, macht ihr euch beliebt oder werdet ge-
mieden und bekommt keine Ausriistung mehr verkauft.
Macht ihr euch als Wohltater einen Ruf, betrauen euch die
Leute mit neuen Auftragen, wahrend derer ihr nicht nur
gegen Feindeshorden in den Kampf ziehen, sondern auch
interessante Puzzles l6sen miisst. Auch mitten im Gefecht
ist es maglich, das Spiel zu pausieren, so dass sich euer
Héld schnell einen Zaubertrank einverleiben oder eine
frische Waffe ziehen kann. Dabei ist die aktuelle Gar-
derobe eurer Figur immer auf dem Bildschirm erkennbar.
Zudem konnt ihr praktisch
il jeden Gegenstand in eurer
| Umgebung bewegen und
auf unterschiedliche Art be-
| nutzen. Ob es einen Mehr-
spielermodus geben wird,
hangt davon. ab, welche
scm( Qgrnﬁ:(cf‘ tM;ré;l:eg(::ﬁ:':t: Firma das Spiel Ie'iztendllCh

auf den Markt bringt.

Dlwmty

rian Stud:us)
B . . .Rollenspiel
Veroﬁenﬂlchung ............................ 1. Quana[ 2001

erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut

= ||

greifen aber gruppenweise an.

" EINSTEIGERFREUNDLICH Das Attributmenii fiir euren |

EVIL ISLANDS - CURSE OF THE LOST SOUL

Seid ihr reif fiir diese Insel?
Als ihr in der seltsamen Inselwelt-des Spieles zu
Jjeuch kommt, ist euer Gedéchnis und euer Inven-
tar so gut wie leer. Dafilr kiiren euch die sagen-
haften Einwohner des Eilands kurzerhand zum Helden
und schicken euch durch Simpfe, Walder und Wiisten,
um Basewichter zu meucheln, Untiere zu vertreiben und
Artefakte ausfindig zu machen. Die abwechslungsrei-
chen Fantasy-Lande sind schon sehr sehenswert, wenn
die Hauptfigur und ihre Begleiter auch nur ihre unmittel-
bare Umgebung erkennen konnen. Dafiir dirft ihr die
Kamera sehr flexibel bewegen, an bestimmte Orte
heranzoomen und das Spielgeschehen jederzeit an-
halten, um euer Vorgehen zu planen. Das. ist-deshalb
wichtig, weil ihr gegen die méchtigen Drachen, Tiger
oder Trolle rein kérperlich selten eine Chance habt und
stattdessen auf List und Tiicke beziehungsweise eure
3 a1 Verhandlungskiinste' set-
zen misst. Ein groBer Teil
des Spieles besteht also
darin, sich an Wachtpos-
i ten heranzupirschen, Ab-
lenkungsmanover zu insze-
nieren und  dergleichen.
0. Skt ot Eine spannende Mischung

UBERREDHNG Mit den richtigen

THBE oo 00 i e 0 s s TechnoMage
System: ..........000 PC (geplant firr PlayStation)
Hersteller: ..........ccciiiiinnnnnnsd Infogrames
GBS i b i esisis Bamiiei Action-Rollenspiel
Verdffentlichung: ................. November 2000
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut
| e T e

diesen Drachen auf eure Seite.  aus Rollenspiel und Taktik!
] 1 R AR R A Evil Islands — Curse of the Lost Soul
PC

Fishta
T e e S S s B ] Rollenspiel/Taktik

Verol'fenthchung .............................. September
erster eindruck
ungeniigend geht so sehr gut

| e |
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adventure
angespielt

jape JJJJ chen f\mm a-Serie UJJJ
Kampiizwischen Gute und Bose

SCHWACHEANFALL Am Anfang seid ihr noch auf die
Unterstiitzung eures Lehrmeisters angewiesen.

GESCHMACKSSACHE Die Zwischenszenen sind nicht in
Anime-Grafik gehalten, sondern gerendert.

2D ODER 3D?
Der japanische
Zeichentrickstil
| ist im Spiel nur
ansatzweise
vorhanden.

RATESPIﬁL Hartgesottene Rollenspieler sollten sich |
dank der anschaulichen Symbole zurechtfinden.

ie Entstehungsgeschichte der Insel Lodoss ist
D schon &uBerst dramatisch: Sie wurde wéhrend
eines gewaltigen Kampfes zwischen zwei
Gottinnen vom Kontinent abgespalten. In diesem Krieg der
Machte blieben nur zwei Teilnehmer (ibrig: die Géttin der
Zerstorung und die Gottin des Erschaffens, die seit Jahrtau-
senden in tiefem Schlaf liegen. In der Rolle eines jungen Ma-
giers sollt ihr einige Finsterlinge daran hinder, diese Urge-
walten fiir ihre Zwecke heraufzubeschwéren.

Nachdem ihr von eurem Mentor ein paar erste
Lektionen erhalten habt, steuert ihr eure Figur aus
einer schragen Vogelperspektive durch Stadte,
Walder und Kerkergewdlbe, pusht eure Charakter-
werte durch zahlreiche Echtzeitkampfe auf, lost

Schalterratsel und kloppt euch mit Bossgegnern. | Hersteller: «...ooooiiiinniond Kadokat
Dazwischen klaubt ihr Gegensténde und Erz auf, Vergttantlichuno:, . Quactal 2000 ("" s
aus dem ihr euch neue Waffen schmieden lassen | Spieleranzahl: ........ ..ol 1
o o T O A S 4] Rollenspiel
kénnt. Sprache Jap Text , jap. Sprache (Import) |
Sy ps g

ne Welten, gute Musik,

# teilweise (japanische) f
Sprachausgabe, fiir Fans
der Serie zu empfehlen

Die technische Umsetzung des Spiels ist durchwachsen: Die
Fantasy-Welten sind abwechslungsreich und hochauflosend
dargestellt und auch die atmospharische Musikunterma-
lung stimmt. Leider lassen die groben Animationen zu wiin-
schen (ibrig und die Gerduschkulisse ist duBerst diinn ge-
raten. In der (bersetzten Fassung, die Ende des Jahres
erscheinen soll, diirfte die Dreamcast-Umsetzung von Re-
cord of Lodoss War bei der breiten Rollenspielergemeinde
gut ankommen. An die Import-Version sollten sich jedoch
nur eingefleischte Fans der Serie wagen, die geniigend
Know-how mitbringen, um sich durch die komplett japani-
schen Dialoge und Rétsel zu beiBen.

Stefanie Schetter

Schwer verstandlich durch
japanische Sprache, ruckel
ge Animationen, viele lan|
at!mge Passagen

| Grafik: 61% v

Alters-
frengabe

Berufswahl ist
Krankenkassenwahl.

Mit dem Start in den Job be-
ginnt der Ernst des Lebens.
Zur Pflicht gehort auch die
Krankenversicherung. Die
BARMER ist die Nr.1. Keine
Kasse hat mehr Versicherte!
Und welche bietet bessere
Informationen zum Berufs-
einstieg?

job_navigator 2.0 Diese
Scheibe ist ein Hit. Die 3D-
CD-ROM ladt ein zu einer
virtuellen Reise in die mo-
derne Berufswelt. Sie ent-
halt jede Menge Tipps zum
Arbeitsleben der Zukunft,
informiert Uber viele Fragen
der Gesundheit und bietet
viel SpaB fir die Freizeit.

Jetzt gratis bestellen!
206010

VOIMAME: Liiisimissmsmmimsssinin

Name:

SHERE, NP wnissamsissssamsisssisionss

Die Anschrift wird aus versandtechnischen
Griinden gespeichert. Die Angaben sind
freiwillig und werden nicht an Dritte weiter-
geleitet.

So kommt man an den job_navigator 2.0:
Per Post: BARMER, 42271 Wuppertal

Per Internet: www.barmer.de

Persénlich: in jeder der 1.400

BARMER Geschiftsstellen

BARMER

Deutschlands gréBte Krankenkasse




dich schon
immer ein-
mal wie ein
echter FuB-
ballstar oder
ein gefeier-
ter Tennis-
Profi fiihlen?
Kein Problem! In
unserer GAMES-AND-
MORE-Sport-Zone fin-
dest du die heiBesten neuen Sportspiele von
Wrestling bis Eishockey, von Basketball bis

Snowboard. Hier hat jeder die Chance, in sei- :
ner Lieblingssportart einen Sieg zu erringen.

most wanted THQ schickt den

WWF SMACKDOWN! 2:

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM Nachfolge-'ﬂte I
Tony Hawk's Pro Skater2 .. .PC ............ 21. September 2000

Tony Hawk's Pro Skater2 .. PS5 ......... 28. September 2000 von WWF S m aCk-
185: 20001055 o, NEA e o b September 2000 -

MTV Sports: Skateboarding .DC ............ September 2000 Down ! n de“

Ring.

Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich Sport
die GAMES-AND-MORE-Leser zurzeit am liebsten
spielen. Notiert einfach eure Hits auf dem Zeugnis-
Coupon oder einer Postkarte und schickt das Ganze
an GAMES AND MORE.

HLAMMERGRIFF Wird sich der Sportler links im Bild
aus der festen Umarmung befreien konnen?

ey

1 Tony Hawk's S{kateboarding .............. DC/PS/NGA

i ::'s‘g:;zsol;[ir;;i;al'\ﬁanager ::: 0 ikishi rennt auf die Leiter hinauf und stiirzt

2 BErG2000 Myt et it e S B PCIPS - sich von oben auf seinen Gegner Chris Benoit

6 FEIEARDONRA IS oo e e e e PC/PS herunter. Benoit versucht sich zu befreien,

3 WWF SmackDown! .............covnievninainss PS packt Rikishi endlich am Knéchel und es gelingt ihm, wie-

9 BHUERAStHKer 5 s o e DC/PS o 5 = : .

8 1SS Pro EVOIUtion .......................... BRRRN - derautdie Filiezukommen. Wittend stirzter sich aufsei- |
10 INBR kel S Ve sE R IR R S L DC nen Kontrahenten, der ihm im letzten Moment auswei- &
7 WWF Wrestlemania 2000 ..................... N64 chen kann ...

B AT Wie ein Falke stiirzt sich dieser Wrest- |
ler auf seinen Gegner am Boden. !

u Uber 60 Sportler kimpfen in WWF SmackDown!
d [ PEfE renzen 2: Know Your Role um das breite Gurtband des
Siegers. Damit stellt der Titel doppelt so viele

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich Athleten zur Auswahl wie noch der Vorganger.

Sport? Hier seht ihr alle Highlights des Genres nach

Systemen geordnet, damit ihr auf einen Blick seht, Neben Newcomern wie Scotty Too Hotty, Grand
welche Spt_)rtsgi_ele euch den groBten Fun und die Master Sexay und Bull Buchanan trifft man auch
meiste Action bieten. alte Bekannte wie Dean Malenko oder Eddy

uerrero wieder.
7 1 NBAJAM2000............c.cune Acclaim 9

FIEAD 3 e e S E | Electronic Arts
MADDEN NFL2000........... Electronic Arts
FMARIOGOLF ..........o.oiua Nintendo
WWF WRESTLEMANIA .. ............... THQ

Ihnen allen stehen in dem PS-Spiel aufregende Kampfe be-
vor. Zum Teil geht es im Ring sehr seltsam zu. Im Tisch-
match sollt ihr mit dem Kérper eures Gegners das Mébel-
stiick zertriimmern. Noch kurioser wird es im Sargmatch.

LINKSLS1999 .. ... ... ... AiCcess Software Hier miisst ihr euren Widersacher in einen Sarg packen und = d
NBALIVEZ2000 .............. Electronic Arts den Deckel schlieBen, um zu gewinnen. Ziel beim Leiter- \UFG Die Tische kénnen in dem Play-
HEASGO0 e Dol Elactronic Avts match ist es, mittels einer Leiter den unter der Decke hin- ~ Station-Spiel als Waffe benutzt werden.
NHL2000 - oorooereree Electronic Arts genden Giirtel an sich zu bringen. Neu ist auch der Spiel-
| WWE SMACKDOWN! . oo oeoee THQ modus ,Hell In A Cell”, bei dem es nicht mehr méglich ist,
zu fliehen. Zusétzlich gibt es einen Tornado-Tag-Team-Mo-
[ TONYHAWK'S SKATEB. .......... Activision dus, bei dem immer alle vier Teilnehmer im Ring antreten.
2 ISSPROEVOLUTION................ Konami Dafiir bleibt im Royal-Rumble- und Survivor-Series-Modus Titels e eriniris WWF SmackDown! 2: Know Your Role
NBALIVE2000 ..............| Electronic Arts alles beim Alten. SYSEING v v iswnms sy viiass PlayStation
. | UEFASTRIKER ................. Infogrames Hersteller: ...........ooveerarnnnniennsn, THQ
WWF SMACKDOWN! .................. THQ Mit WWF SmackDown! 2: Know Your Role hat GEITES i inn s s e e s ey Sportspiel
THQ einen beachtlichen Sport-Titel vorgelegt, Verdffentlichung: ...................... November
B i e e = der durch ungewdhnliche Einfille und eine sché- s
L L e e %3 ne Grafik besticht. Wer sich fiir spektakuliire Sze- erster eindruck
ADLZ MR et fe bt Mda) e begeistern kann, wird so schnell nicht mehr | ungeniigend geht so sehr gut
# FIFA2000 .................. Electronic Arts orideni Ganie loskoiniat. e mr———r———u

Daniela Rothmayer
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Das ahsolute Muss fiir alle Pokémon-Fans!

Druckstudio Rot und Druckstudio Blau: die ganze Welt von Pokémon,
z.B. Einladungskarten, Sticker und Urkunden auf CD-ROM.
Klick und Druck. Einfach hyper!
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euch mit dem Skateboard-Fieber anstecken.

ABGEFAHREN Tony Hawk's Pro Skater 2 wird auch

BACK TO NATURE Auf eine exakte Wiedergabe der
Natur haben die Hersteller besonders geachtet.

_ HAWK'S-
PRO SKATER 2

Wie ware es mit einem kleinen Ausflug auf
dem Skateboard? Der neue Titel fordert eure
Fahigkeiten als virtuelle Sportler heraus!

NOSEGRIND +

RENNFIEBER Die Tunnels und Arenen des Spiels sind fiir
Anfanger eine echte Herausforderung.

GYMNAST PLANT &

WAGEMUTIG Wird es der Skater schaffen, seine Tricks
unfallfrei vorzufiihren? Es liegt an dir!

" POP SHOVE IT -i BS NOSEGRIND
25719 X6

KUNSTSTUCK Besonders viele Dollars bringen euch technische Raffinessen wie das Fahren iiber Gelander ein.

ieses Game macht Lust, sich mal wieder auf

D ein Board zu stellen und den Asphalt zu tes-

ten. Mit Tony Hawk’s Pro Skater 2 konnt ihr

das Skater-Feeling virtuell und vollig gefahrlos erleben.

Und euch nebenbei kreativ entfalten: Im Skater Editor seid

ihrin der Lage, eure Helden selbst zu erschaffen. Wem das

noch nicht geniigt, der geht einfach in den Skate-Park-
Editor und bastelt sich dazu noch eigene Parcours!

Fiir die Fortsetzung des Skater-Titels haben die
Entwickler auch sonst tief in die Trickkiste ge-
griffen: Gleich drei neue Charaktere warten da-
rauf, von euch aufs Brett gestellt zu werden.

Auf die aus dem Vorganger bekannten Profis wie Bob
Burnquist oder Elissa Steamer miisst ihr deswegen nicht
verzichten. Mit Rodney Mullen, Eric Koston und Steve Ca-
ballero hat das Team jedoch beachtliche Verstérkung be-
kommen. Die Fahigkeiten eurer Skater testet ihr am be-
sten erst einmal im Skate-For-Fun- oder im

Einzelsession-Modus. Wie schon beim Vorganger liegt der
Schwerpunkt bei Tony Hawk’s Pro Skater 2 allerdings auf
dem Karriere-Modus. Bei den einzelnen Aufgaben geht es
diesmal darum, méglichst viel Geld zu kassieren. Wenn ihr
zum Beispiel einen Highscore geknackt habt, erhaltet ihr
dafiir mehr oder weniger viele Dollars. Sobald ihr ein ge-
wisses Limit (iberschritten habt, geht es auf zu neuen, tol-
len Levels und ihr kénnt zum Beispiel durch Philadelphia
flitzen. Uberschiissige Moneten solitet ihr schleunigst in
ein neues Brett investieren. lhr konnt damit aber auch zu-
satzliche Tricks einkaufen oder die Fahigkeiten eurer Ska-
ter verbessern.

Neben dem nicht zu leugnenden SpaB-Faktor be-
stechen die grafischen Verbesserungen im Spiel.
So bietet der Titel wunderbare Lichteffekte und
Animationen, die euch begeistern werden. Ein
Ubriges tut der harte, aber durchaus zu dem
Game passende Sound.

Daniela Rothmayer

Nima S L
i 6

Tony Hawk'’s Pro Skater2 |
............ Activision 4P
; |

H ers.te'l le
Veréffentlichun

.Deutsch -

3 pannender und gut ge- 1
' machter Titel mit toller
Grafik

keineﬁachteilé —ein (nah.e-“;
zu) perfektes Spiel!

R ——— m

Grafik: 82%

Alters-
- | freigabe:

Jahren o




SYDNEY 2000

MILSYaney, )JJJ noistiauidasiolyms:
pischetkeuerzudirnach Hatse:

7 7

AR ES52.50 kg
o

.

STARKE MANNER Muskelprotze wie dieser farbige
Athlet stemmen unglaublich schwere Gewichte

EHRGEIZIG Hunderte von
Sportlern kampfen bei
den Wettkampfen in Syd-

SPRUNGTALENT Dieser ehrgeizige Sportler hiipft wei-
ter als ein Kanguru!

Arcademodux
eestavgen @ @ zurock

WAHLERISCH Welche Sportart soll es denn sein? lhr
habt die Wahl zwischen zwélf Disziplinen.

ieses ausgefeilte Spiel wird dich fiir die Wett-

kampfe in Australien begeistern! Hautnah

kannst du zwdlf Disziplinen wie Stabhoch-
sprung oder Gewichtheben am eigenen PC oder an der
PlayStation nacherleben.

Am besten probierst du es erst einmal im Arcade-
Modus, in dem du - wie in allen iibrigen Modi -
deinen Sport-Helden durch zwdlf Wettkampf-
stationen schickst. Dabei solltest du moglichst
viele Punkte kassieren. Weit mehr verlangt dir
der Olympia-Modus ab: Hier kommt es darauf an,
zwolf Athleten jeweils durch ihre Lieblingsdis-
ziplin zu schleusen. Wie im echten Sportlerleben
wird zunichst hart trainiert, um die Olympia-
qualifikation zu schaffen und ein Ticket fiir die
Endkampfe zu ergattern. Wenn es dann zur Ent-
scheidung kommt, haben die Sportler bereits or-
dentlich Muskeln angesetzt. Das ist auf deinem
Bildschirm deutlich zu sehen.

NEUER REKORD! Die Hochspringerin hat soeben ihre 4§

Bestleistung iiberboten. Reicht es zu einer Medaille?

Damit du immer wieder mal abwechseln kannst, stehen di

Olympioniken aus 32 Landern zur Verfilgung. Du setzt sie

in Bewegung, indem du rasch nacheinander zwei Funk
tionstasten und eventuell eine Aktionstaste driickst. Die
Aktionstaste brauchst du beispielsweise, wenn der Sport

ler ein Gewicht hochstemmen soll. Die Bewegungsablaufe |

der Laufer sind schon flieBend, die Grafik insgesamt
ein Genuss. Besonderen Spall macht das Spiel im Mehr
spielermodus. Du solltest also nicht versaumen, einen
Freund in deine sportlichen Aktivititen einzuweihen —
auch wenn die nur in deinem eigenen Zimmer stattfinden.

Mit Sydney 2000 héltst du iibrigens ein vom 10C
offiziell lizenziertes Produkt in Handen. Ab dem
15. September kannst du dir mit dieser Simula-
tion die Finger wund spielen. Gleichzeitig startet
in Sydney die Olympiade! Sportspielfans sollten
sich Sydney 2000 auch aus diesem Grund auf kei-
nen Fall entgehen lassen.

Daniela Rothmayer

ney um die Siegerehren.

Sportspiel
PiI'233,32 MB RAM, |

VGelungene Bewegungsab—
laufe, das Spiel vermittelt
echtes Olympia-feeling

Spieltechnisch ist nichts
Neues geboten. lhr miisst
vor allem schnell auf die Ta
sten hauen.

Alters-
freigabe:
Keine

Beschrin-
kung

Hersteller: ......
Veroffentlichung
Prais: oo seniias
Spieleranzahl: ............... 0000 1-8
Genre: ..

Sprache:

Hervorragend animiertes =
" Sportspiel mit jeder Menge

Action und einfallsreichem

Mehrspielermodus

Der Einzelspielermodus
wirkt auf Dauer etwas
eintonig




VIRTUA TENNIS | ‘%
Spannung bis zum letzten Ballwechsel |1
L= Spiel, Satz und Sieg! Dieses Spiel fiihrt euch in
@spannenden Matches zu den Center Courts von
Wimbledon, Barcelona oder Paris. Packt also euren
virtuellen Schldger ein und zeigt der Konkurrenz, zu
welch tollen Schldgen ein Tennisgenie fahig ist! Sega
schickt euch erstmal in ein Ubungsmatch, bis es im
World-Circuit um die obersten Plitze im Olymp des
weillen Sports geht. Jetzt habt ihr euer Ziel, die Num-
mer Eins zu werden, klar vor Augen. Nachdem ihr die
Einzel fiir euch entschieden habt, steht euch geniigend
Preisgeld zu, um Doppelpartner fiir ihr Spiel zu bezah-
len. Mittels Schultertasten entscheidet ihr, ob ihr
von der Grundlinie aus die Filzkugel treffen wollt, oder
ob |hr nah ans Netz geht. Die Animationen der Sp|eler
: sind duBerst (iberzeu-
gend, auch akustisch
bleibt bei Virtua Tennis
nichts zu wiinschen iibrig.
Einige der Recken stdhnen
sogar a la Monica Seles.
Die Stimme des Schieds-

NAH ANS NETZ Virtua Tennis _. u
bietet euch alle Schlagmaglich. Tichters trégt ebenfalls zur

keiten wie auf dem Tennisplatz. Live-Atmosphire bei.

[ e R e e A e e L L Virtua Tennis
SYRBG i s e L et R Dreamcast
Herstellac) - - 50l el T N R e Konami
L=, 1 U A e SRS R e o sl e Sport
Preis i aomlon il o DA s N Sivaen o Ca. DM 100,-
Verdffentlichung: . ... o ooohcohviiii s donad Erhaltlich

spielspass 0
10% 30 AOEO 60 70 80 90 100 88 /0

INTERNATIONAL TRACK & FIELD

==, Alternative zu Olympiaiibertragungen
@ Habt ihr euch schon mal im 110m-Hiirdenlauf oder
im Hammerwerfen versucht? International Track &
Field macht's maglich! Auf den Dreamcast wartet eine
gelungene Olympia-Version mit durchtrainierten Sport-
lern, die in einem realistisch wirkenden Stadion auf Me-
daillenjagd gehen diirfen. Technisch gibt es dabei nichts
zu klagen: Die Athleten sind sehr glaubwiirdig gestaltet,
die Bewegungsablaufe wirken harmonisch. Das Spiel
macht SpaB und spornt zu Héchstleistungen an der Kon-
sole an. Als Belohnung fiir flinkes Agieren gibt es einen Zu-
gang zu anfangs nicht spielbaren Ubungen. Insgesamt
diirft ihr euch in zwolf Disziplinen betétigen, die teilweise
gar nicht so einfach sind. So setzen etwa Ubungeri am
Reck viel Erfahrung und schnelles Fingerspiel mit dem
; Joypad voraus. Angespornt
werdet ihr von eurem Pub-
likum, das euch mit Hande-
klatschen antreibt. Beson-
ders viel Freude an dem
Spiel werdet ihr tibrigens im
' Mehrspielermodus haben,
- wenn ihr gegen eure Freun-
de springt, werft und lauft.

STABHOCHSPRUNG Bei Ol
pia haben die Deutschen hier
gute Chancen. Und im Spiel?

L[] BN SR e e International Track & Field DC
L T ey Al MW s R Dreamcast
HErstelle et e e e RO e | Konami
e e e I R e T Sportspiel
Y e e b Ao e E Ca. DM 100,-
Verdffentlichung: ...........cocimiiiininnnniad September

spielspass 77%
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Sportfans

werden an
diesem Titel
viel Freude
haben: Konami
begleitet

die Bun-
desliga mit
einer neuen
FuBball-
simulation.

uBballist unser Leben ... Wenn dies auch eu-
F er Motto ist, diirft ihr euch /1SS 2000 auf kei-
nen Fall entgehen lassen. AuBerst realistisch
kdmpfen die Mannschaften um den Ball, dribbeln tiber

das halbe Feld und geben ihr Bestes, um das runde Le-
der ins Netz zu schieBen.

Der Nachfolger von IS5 98 beschert dem FuB-
ball-Fan auBer den friiheren Optionen zusitz-
lich einen Karriere-Modus. Darin beginnst du
deine Laufbahn als Debiitant auf dem Rasen
und behiltst dabei dein Ziel im Auge, in die Na-
tionalmannschaft aufgenommen zu werden.
Wenn du viel trainierst und deine Fihigkeiten
verbesserst, wirst du es eines Tages schaffen.

Um dich zu einem echten Ballgenie zu entwickeln, soll-
test du es erstmal mit einem Testspiel probieren. Lang-

sam erhohst du deine Fertigkeiten, und der Ball landet

bald zielsicher im Tor. Doch damit nicht genug: Um
deine Sportler-Karriere zu sichern, musst du auch mit-
menschliche Qualititen beweisen. Unterhalte dich im-
mer wieder mit deinem Trainer und den FuBball-Kol-
legen, dann entgeht dir nichts, und du wirst von den
anderen akzeptiert. Viele Faktoren beeinflussen deine
Karriere: Eine neue Liebe erhdht natiirlich die Motiva-
tion, eine Verletzung dagegen wirft dich gehérig zuriick.

Insgesamt streiten 100 Teams um die Welt-
meisterschaft. Du kannst aussuchen, welche EIf
dir am besten gefillt. Diese ungewdhnlich
groBe Wahlméglichkeit macht ISS 2000 zusatz-
lich interessant. Einige FuBballspieler dhneln
iibrigens auffallend den realen Stars aus der
FuBballwelt.

Dank der gestochen scharfen Darstellung sind die Duelle
der Spitzensportler in den zehn Stadien ein Augen-
schmaus. In dieser Beziehung hat sich im Vergleich zum
Vorgénger einiges getan. Auch inhaltlich wirkt das Game
sehr realistisch. So kommt es bei heftigen Drangeleien auf
dem Bolzplatz gelegentlich zu Fouls, ein Spieler sieht die
rote Karte und legt sich mit dem Schiedsrichter an oder
die Sportler rutschen auf dem nassen Griin aus. Leider
ruckelt das Bild gelegentlich — was dem positiven Ge-
samteindruck jedoch keinen Abbruch tut.

Daniela Rothmayer

KOPFBALL! Das sieht ganz nach einem Tor aus. Oder
wird der Ball doch noch vom Goalie gehalten?

VOLKERVERSTANDIGUNG Danemark spielt gegen
Italien. Auch wenn es dabei um viel Geld geht, sollte
der Sportsgeist gewahrt bleiben. Also: Keine Fouls!

iR e A September
Ca. DM 130,- |

Neuer Karriel

odus,
) groﬂe Wahimoghchkeut
ei den Mannschaften, ge-
stochen scharfe Auflésung
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Berelts erhiiltlich ﬁk‘XE“/
TITEL . SYSTEM/GENRE  PREIS RELEASE-DATUM

Ich wahle Dich, Pikachu! ............. Interaktive Figur .. .DM79,35......... Bereits erhaltlich
.. Stand-Alone ... Ca.DM5995 ..... Bereits erhaltlich
a.DM19,95 ... Bereits erhaltlich
..DM 16,35/DM 7,95 Bereits erhaltlich
LDM2455......... Bereits erhltlich

.. Bereits erhaltlich

2 . Bereits erhaltlich

Pokémon Murmel Serie 1-5fje 10 Stk. ... Spielzeug ... .. Bereits erhéltlich
Pokémon Murme! Shooter ............ Spielzeug ... .+« Bereits erhaltlich
Pokémon PikachuN6d ............... Konsole ... .. Bereits erhaltich
Pokémon Pikachu Pedometer ... Stand-Alone ...... vovee o Bereits erhiltlich
Pokeémon Plischfiguren (klein) ........ Spieffigur .......... DM19.95........ 4 Bereits erhaltlich
Pokémon Pliisch-Pikachu (groB) ....... Spielfigur .........OM29,95......... Bereits erhaltlich

Pokémon Power Bouncer (Flummi) . ... Spielzeug .........DM9,95...

] .. Bereits erhéltlich
DM,

Pokémon Rot/Blau Spieleberater .......| Handbuch ....... . Bereits erhaltlich
Pokémon Rote/Blaue Edition .......... GBICGE .......... DMB9, vvvvenrn Bereits erhaltlich
Pokémon Sammelbox inkl, Murmeln . .. Spielzeug ... DM19,95........ Bereits erhaltlich
Pokémon Sammell Booster-Set .. Sammelkarten ... DM 6,95 ... ...... Bereits erhaltlich
Pokémon Sammelk Starter-Set .., Sammelkarten .. .., DM 21,95........ Bereits erhaltlich
Pokémon SNap ...vvvvvvvniiniinnnd ... Bereits erhaltlich
Pokémon Stadium + Transfer Pak .. Bereits erhiltlich
Pokémon Stadium Spieleberater , .. Bereits erhaltlich
Pokémon-Kinofilm-Soundirack .. .. Bereits erhiltlich
Pokémon-Serien-Soundtrack ... . . Berefts erhéltlich
Pokémon-Serien-Soundtrack ... . Bereits erhaltlich
Pokémon - Der Film ................ Kinofilm......oo.— coooiiiiiiniin Angelaufen

Pokémon Leucht-Schldsselanhanger . ... i Bereits erhaltlich

Pokémon Special Pikachu Edition ... . | GBICGE .......... DMB9- ......... | Bereits erhaltlich

Pokémon Monopaly ................. Brettspiel ......... Ca.DM89,95 ... Bereits erhaltlich

Pokémon Meister Trainer . .. Brettspiel . ..Ca.DM5995 ..... Bereits erhaltlich

Pokémon Druckstudio ............... PCSpiel ... DM59,95........ Bereits erhltlich
Erscheint in Zukunft

TITEL SYSTEM/GENRE  PREIS RELEASE-DATUM

Pokémon Leucht- und Labyrinthbuch .. Buch ............. €a.DM995 ........... September

Pokémon Minibicher . Bt s (a.DM9%5 ........... September

Pokémon Pokéball ... < Spielzeug ........ |

Pokémon Snap ...... .. Spieleberater .

Pokémon - Der Film . .

Pokémon Inline Skates

Pokémon Kostiime ......... % &

Pokémon Pinball + Rumble Pak . ...... | (el e A el Noch nicht bekannt .Anfang Oktober

Pokémon Puzzle Attack .............. CGBINGY ........] Noch nicht bekannt . 4, Quartal 2000

Pokémon Roller & i Oktober

Pokémon Trading Card Game .........GBICGB .......... Noch nicht bekannt . .4. Quartal 2000

Pokémon 2: Die Macht des Einzelnen .. Kinofilm .......... oot Dt 21. Dezember

Pokémon Gold/Silber Edition ... CGB ..... . Noch nicht bekannt . .. .Ostern 2001

Hey You, Pikachu! ................. Ned . .. Noch nicht bekannt . . Nicht bekannt

Pokémon Pikachu Pedometer 2 ... Stend-Alone ...... Noch nicht bekannt ... Nicht bekannt

NEWO+++NEWO+++NEWO+++NEWI+++NEWWD

POKEMON-NEUHEITEN

Nachschub fiir die Spielzeugldden

pokémon—Produkte gibt es in unzahligen Variationen, den De-
signern gehen die Ideen noch lange nicht aus. Im Oktober
gibt es zwei weitere Neuheiten: ein lachendes Enton und Pokémon-
Kostiime. Enton tritt damit die Nachfolge von Pikachu an, der

bereits als interaktives Pliischtier erschienen ist.
Wenn ihr Enton auf seinen kuscheligen
Bauch driickt, gibt er sechs verschiedene To-
nevon sich. Mitden drei Pokémon-Kostiimen
kénnt ihr euch selber als Pokéman verklei-
den oder in die Rolle des Pokémon-Trainers
Ash schliipfen. Nicht nur zu Fasching kdnnt
ihr damit groB auftrumpfen. Die Kostiime
gibt es in drei verschiedenen GréBen. Preise
stehen leider noch nicht fest.

WITZIG Enton wird nach Pikachu das
zweite interaktive Pokémon und mit den Kos-
tiimen macht ihr nicht nur zu Fasching eine gute Figur.

@ SILBER UND GOLD TOUREN
DURCH AMERIKA

Neue Pokémon aus der Silbernen und Goldenen
Edition sind in 30 US-Stadten zu Gast.

Bereits Wochen vor dem offiziellen Erscheinungstermin be-
kommen amerikanische Pokémaniacs jetzt die Gelegenheit,
einen Blick auf die beiden neuen Editionen zu werfen. Seit Anfang
September sind mit der Goldenen und Silbernen Edition vollbela-
dene Busse unterwegs durch 30 US-Stédte. Begleitet werden sie
von Wagen im Lugia-Look. Dieses Pokémon ist der Star des zwei-
ten Pokémon-Kinofilms, der gerade in Amerika sehr erfolgreich
1auft. AuBerdem bekommen die Fans bei der Pokémon Goldund Sil-
berAdventure Tour auch die Gelegenheit, einen ersten Blick auf Hey
You, Pikachu! und Pokémon Puzzle League fiir das Nintendo 64 zu
werfen, die nach Pokémon Gold und Silber veroffentlicht werden
sollen. Die Fans in Ubersee konnten (brigens per Internet selbst
mitbestimmen, in welcher Stadt eines Bundesstaates die Abenteu-
er-Tour Halt machen sollte. Bis jetzt ist noch nichts dariiber bekannt,
ob eine solche Tour auch in Deutschland geplant ist. Die beiden
Spiele sollen bei uns zu Beginn des kommenden Jahres erscheinen.

@ SCHNAPPT EUCH MEW!

Nummer 151 zum Herunterladen

mf diese Nachricht habt ihr bestimmt schon lange gewartet:
intendo plant eine Mew-Aktion! Bis jetzt wurde diese In-
formation zwar nach nicht offiziell bestétigt, doch wir gehen fest
davon aus, dass noch in diesem Herbst eine solche Aktion stattfin-
den wird. Dann kénnt ihr euch endlich das echte Mew auf euren
Game Boy laden und milsst euch nicht l&nger mit unechten Imita-
ten herumdrgern. Uber die genauen Termine, die Veranstaltungs-
orte oder die Teilnahmebedingungen gibt es allerdings noch keine
Infos. Wir werden aber natiirlich weiterhin versuchen, Genaueres
in Erfahrung zu bringfn, und euch auf dem Laufenden halten. In Ja-
pan fanden solche Aktionen bereits kurz nach der Verdffentlichung
der ersten beiden Editionen statt. Dort stiirmten Tausende von Fans
die Veranstaltungen. Auch die deutschen Fans werden sich diese
einmalige Chance ganz sicher nicht ent-
gehen lassen.

WO IST MEW? Um die begehr-
te Nummer 151 ranken sich viele f
Geriichte. Im Film hatte Mew be- = =
reits seinen Auftritt, jetzt kdénnt ihr es
euch vielleicht bald selber schnappen.

L | g—— |
SIEGER Dennis, Edwin und Rebecca (v.l.n.r.) waren bei
der EM kaum zu schlagen. Hier seht ihr sie bei der
Deutschen Meisterschaft mit Sangerin Barbi Schiller.

Qi DEUTSCHE RAUMEN AB
b Wettkampf der besten Trainer

2000
Bereits Anfang September wurden in London die Europa-

meister gesucht. Die Sieger der Landeswettbewerbe aus
Deutschland, Belgien, Frankreich, GroBbritannien, den Niederlan-
den und Spanien trafen sich dort. Fiir Deutschland waren am Start:
Dennis Waldeck im Pika-Cup, Rebecca Wissner im Poké-Cup und
Edwin Krause im Premium-Cup. Insgesamt 750.000 Kinder und
Jugendliche aus ganz Europa hatten in den letzten Monaten um
die 18 Tickets fiir die Fahrt nach London gekampft. Fir die drei
Deutschen hat sich der Ausflug ganz besonders gelohnt, denn sie
raumten bei den Wettbewerben kréaftig ab. Zwei EM-Titel und ein
zweiter Platz, so lautete am Ende die Bilanz. Im Pika-Cup konnte
sich Dennis Waldeck durchsetzen, Rebecca Wissner errang im Po-
ké-Cup den ersten Platz. Edwin Krause musste sich hingegen im
Premium-Cup dem Franzosen Francois Hang Ying geschlagen ge-
ben. Als Belohnung fiir den ersten Platz gab es jeweils das Ee-
gehrte Ticket fiir die WM in Sydney vom 20. bis 22. September.

ABGEDREHT Nach dem VW Beetle im Pikachu-Look tou-
ren nun fiinf Chrysler im Lugia-Design durch die USA.
Im Gepéck haben sie die neuen Spiele.

< DONKEY KONG COUNTRY
~ Die Affenbande kehrt auf den Game Boy zuriick.

Es gibt Spiele, die haben so etwas wie eine eingebaute Hit-
garantie. Ganz sicher zu dieser Gru;ﬁ)e gehdren Titel, bei
denen Donkey Kong und seine Affenfreunde mit von der Partie
sind. Ihr kénnt euch also schon jetzt auf Denkey Kong Country
fiir den Game Boy freuen. Bereits vor sechs Jahren erschien das
Spiel fiir das SNES, jetzt wird es noch mal aufpoliert und auf der
Minikonsole zu neuem Leben erweckt. Alle Haupt- und Nebenfi-
guren des Klassikers werden auch auf dem Game Boy mit von
der Partie sein. AuBerdem konnt ihr auf die Suche nach einem
versteckten Level gehen. Fiir die Game-Boy-Variante wurden
aber auch einige Extras in das Spiel eingebaut. Unter anderem
kénnt ihr bei verschiedenen Minispielen gegeneinander antre-
ten, wenn ihr zwei Game Boys mit einem Link-Kabel verbindet.
AuBerdem kénnt ihr mit dem Modul nicht nur spielen, sondern
auch Donkey-Kong-Sticker iiber den Game-Boy-Drucker aus-
drucken oder Sl
eure Entwiir-
fe tber den
Infrarot-Link
auf die Kon-
solen eurer
Freunde
{ibertragen.
Die Amerika-
ner werden
das  alles
noch in die-
sem  Jahr
ausprobie-
ren diirfen,
ihr ~ misst
euch hinge-
gen noch et-
was langer ge-
dulden.

i ¥ k1T S i il
SCHNEEVERGNUGEN Eine Grafik vom
Feinsten und SpielspaB ohne Ende, das
erwartet euch in Donkey Kong Country.

NEWS+++NEWS+++NEWS+++NEWS+++NEWS+
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£ ADVENTURE PAK

Tolles Zubehor fiir Game Boy Color und Pocket

I hr wollt euren Game Boy ein bisschen aufpeppen? Dann
ist das neue Adventure Pack fiir den Game Boy Color und
» den Game Boy Pocket genau das Richtige fiir euch.
Im Adventure Pack findet ihr namlich gleich fiinf
auBerst praktische Zubehorteile fiir eure Mini-
konsole: das Worm Light, mit dem ihr euren
Game Boy richtig gut beleuchten konnt,
das Akkupack PowerGrip, das dafiir
sorgt, dass ihr stundenlang spielen
konnt, ohne dass eure Batterien
leer werden, das Powerlink-Ka-
' bel, mit dem ihr zwei Game Boys
aneinander schlieBen konnt, den AC
Adapter, mit dem ihr euren Game Boy direkt an die
Steckdose hangen konnt und so nicht mehr auf Bat-
terien angewiesen seid, und eine praktische Spielhiil-
le fiir euer aktuelles Lieblingsgame. Das Paket gibt es in den drei
Farben Transparent Lila, Transparent Blau und Transparent Griin.
Und noch eine gute Nachricht zum Schluss. Wenn ihr die Teile im
Paket kauft, spart ihr eine Menge Geld, denn statt 115 miisst ihr
dann nur knapp 50 Mark investieren.

STURZT EUCH INS
ABENTEUER Mit dem
Adventure-Pack kann
auch bei den heiBesten
Spielen nichts mehr
schief gehen.

@g INDY UND STAR WARS AUF DEM GAME BOY

Noch in diesem Herbst erscheint das erste Spiel.

ft kann man als Game-Boy-Besitzer

nur neidisch in Richtung PC-Spiele
schielen, doch jetzt haben es wieder zwei be-
kannte Serien auf die kleine Konsole ge-
schafft. Spielhersteller THQ sicherte sich
Anfang September die Rechte an mehreren
Star-Wars- und Indiana-Jones-Spielen. Noch
in diesem Herbst soll mit Obi-Wan's Adven-
tures der erste Titel fiir den Game Boy Color
erscheinen. Die Rechte umfassen aber auch
vier Spiele fiir den Game Boy Advance, der
kiirzlich auf der Nintendo Space World erst-
mals der Weltdffentlichkeit prasentiert wur-
ge. Indiarlla Jg,mes wird im I;jriigjaherOm mit e ; G

lem Spiel Indiana Jones and the Infernal Ma-

chinesein Debilt geben. Welche Spiele firden GROSSER BRUDER Auch auf der groBen
neuen Game Boy umgesetzt werden sollen, Nintendo-Konsole wird Action-Held India-
steht noch nicht fest. na Jones bald den ersten Auftritt haben.

; tg 1S
EXTRA

€ POKEMON-FILM NUMMER 4

Erste Infos aus Japan

M ehrere Millionen Japaner stiirmten in den vergangenen Monaten die Kinos, um sich den drit-
ten Pokémon-Kinofilm anzusehen. Wer besonderes Gliick hatte und sich seine Karten bereits
im Vorverkauf gesichert hatte, durfte ein Poster mit allen 250 Pokémon der Roten, Blauen, Gelben, Gol-
denen und Silbernen Edition mit nach Hause nehmen. Alle anderen durften sich immerhin noch iiber
zwei neue Pokémon-Card-Neo-Sammelkarten freuen. AuBerdem wartete nach dem Ende des Haupt-

AUFTRITT DES SUPERSTARS So sieht Se-
lebi, das geheimnisumwobene Pokémon
mit der Nummer 251, aus.

GEHEIMNISVOLL In dem Trailer zum vierten Teil
des Pokémon-Kinofilms schwebt das Pokémon

Selebi durch eine Sumpflandschaft.

films noch etwas ganz Besonderes auf die Poké-
maniacs: eine Vorschau auf den Pokémon-Film
Nummer 4! Eines ist nach dem kurzen Trailer klar:
Der Star des néchsten Films wird Selebi sein, das
geheimnisvolle Pokémon mit der Nummer 251.
Ahnlich wie Mew kann es in den Spielen selbst
nicht gefangen werden. Einige gliickliche Fans hat-
ten jedoch bei der Nintendo-Space-World-Messe
die Gelegenheit, sich das begehrte Pokémon auf
ihre eigenen Module zu laden. Uns bleibt wie im-
mer nur der neidische Blick nach Fernost! Immer-
hin lauft auch bei uns zu Weihnachten der zweite
Kinofilm an.

VORFREUDE Mit dieser Anzeige
wird in Japan bereits jetzt fiir
den vierten Teil des Pokémon-
Leinwandabenteuers geworben.

SIE SIND ZURUCK! R-RLUSIU ZUM START DES NEVEN RINO-FILMS!
ERFOLGREICHE ZEICHENTRICK-SERIE!
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TITEL HERSTELLER

L Pokémon - Gelbe Edition ................. Nintendo |
2 Pokémon — Blaue Edition ................. Nintendo §
3. Pokémon — Rote Edition .................. Nintendo |
4, Dragon Quest Monsters (Color) ............... Eidos |
5. Wariokand 3 (Color).......... . iunin i Nintendo

6. Tomb Raider (Color) ........ ... i, THQ

7. Driver(Color) & . i ks s e Infogrames

8. Asterix: Auf der Suche nach Idefix (Color) . . .Infogrames

9. Metal Gear Solid (Color) ................... Konami
{[¢ BBE Super Mario Bros. Deluxe (Color) ........... Nintendo
release
TITEL : GENRE HERSTELLER TERMIN
Anpfiff — Der RTL FuBballmanager . .Sport ............ THO Mitte Oktober

The World is not Enough .........Action ..........BA............ 19.0ktober

MIPgInG e Oktober

lbiSoft ke Oktober

Jake2tiini i Oktober

Laura u.das Geheimnis des Diamanten . .Adventure ........ Ubi Soft . .Oktober

Monkey Puncher . EON .. .Oktober

Winnie Puuh Action-Adventure . .UbiSoft ... ..... Oktober

Crocll .

.. Jump&Run . . .Ende Oktober

TOCA Touring Car Championship . . .Rennspiel ..

RoadRashi= - s simiinisns aninan SpOrt T EAL e 9. November §

Die Maus 2 = i vl CA5N b

Aladdin Ubi Soft . .......November

.+ :November

Batman Chaos in Gotham . Ubi Soft ......

European Super League . . Virgin. .t i November

Gauntlet Legends - .Action-Adventure . Midway ........ November

Resident Evil Gaiden . .Action-Adventure . Virgin .. ........| November

Rache vom Mars - Looney Tunes Collector . Jump&Run ..., .. .. Infogrames ..

30

Ende Oktober [§

22, November

NASCAR 2000
Tunen, rasen und rempeln
NASCAR-Freunde aufgepasst! Der neue Color-
: Racer von THQ hat gleich 25 Rennfahrer im
B Gepéck. AuBerdem durft ihr nicht nur Einzel-
rennen fahren, sondern euch auch im Karrieremodus
versuchen oder gegen Freunde an den Start gehen —
vorausgesetzt, ihr besitzt ein Link-Kabel. Bevor ihr euch
auf eine der 16 Pisten wagt, solltet ihr der Werkstatt
einen Besuch abstatten und so lange an eurem Wagen
herumschrauben, bis er an die aktuelle Strecke an-
gepasst ist. Grafik und Sound sind okay, aber man
hétte mehr draus machen kénnen.

Hersfeller: . .55 808, ... 50 ........ 00 o0k ... THQ
Gengkes. . ... 42 WA . ... BT . ... B Rennspiel

spielspass
1020 30 40 50 60 70 80 20 100

(e |

INTERNATIONAL TRACK&FIELD

SUMMER GAMES
Da glithen die Fingerkuppen!

Jetzt kommt so richtig Spannung auf! Ko-
? namis Athleten-Wetthewerb kann nicht nur
& mit sauberer Grafik und stimmungsvoller

Sbundkulisse die Goldmedaille einheimsen. Der Tasten-
Marathon macht einfach so richtig SpaB. Zwei Spielmodi —

i Training und Zehnkampf — sind zwar nicht recht iippig, aber
#l insgesamt 12 Sportarten, darunter Fechten, Gewichtheben

und Tischtennis, sorgen fiir reichlich Abwechslung. Vor jeder
Runde erklért ein Intro-Bildschirm die Funktion der Steuer-

8 tasten. Per Link-Kabel sind auch Zweiermatches méglich.

Hersteller:
Genre: .. ..

spielspass ;
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

DSF FUSSBALL MANAGER

Mit eurer Pixel-Mannschaft durch dick und diinn

FuBball-Games aus der Vogelperspektive aus-

tragen, sondern wahlweise auch die Leitung
eines von etwa 240 Teams libernehmen und die Mann-
schaft durch 12 Ligen lotsen. Ihr miisst jedoch nicht
nur im Transfermarkt mitmischen, sondern auch auf
Verletzungen eurer Spieler gefasst sein. Umfangreiche
Statistiken informieren euch dber alles wichtigen
Fakten. Leider fehlen im deutschen Team die echten
Nationalspieler und in den Turnieren kann man die
Spieler kaum als solche erkennen.

Hersteller: .
Genre: ...

{ Mit diesem Sportmodul kdnnt ihr nicht nur

Ubi Soft
Strategie

spielspass 0
10% 30 40?0. 60 70 80 90 100 74 /0
== =

ISS 2000

Hardcore-FuBball mit Léangen

der umfangreichen Spielanleitung etwas erschla-
J gen filhlen, erfahrene FuBball-Cracks werden sich
tiber die fiinf Spielmodi (Internationales Turnier, Mini-
Liga, Mini-Turnier, Elfmeter und Freundschaftsspiel) so-
wie die zahlreichen Einstellungen freuen. Auf dem Rasen
geht der SpaB jedoch schnell verloren. Auf dem riesigen
Spielfeld verliert man leicht den Uberblick, und da die Tor-
hiiter eure Bélle gnadenlos abfangen, will das Sport-
geschehen nicht so recht in Fahrt kommen. Man rennt
einfach hin und her, ohne dass sich Spannung aufbaut.

Hersteller:

% Einsteiger diirften sich von der Optionsvielfalt und

. .Konami
FuBball

spielspass
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

|
|
AUF DIE PLATZE ... Nach dem Startschuss heiBt es Knopfe §
bearbeiten, was die Fingermuskeln hergeben!

SMARTIE-MATCH Wer von den bunten Piinktchen ist denn
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 Bei 109 Folgen kann man schon mal
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DIE 1. STAFFEL Yl

den Uberblick verlieren. Damit ihr ——
immer wisst, an welcher Stelle der ™ —
ersten Staffel die Pokémon inzwi- = h

schen angelangt sind und mit wel-
chen Folgen es weitergeht, haben
wir noch einmal alle Episoden der
ersten Pokémon-Sendereihe fiir
euch zusammengestelit.

FOLGE TITEL

01  Pika - Pikachu
O2  In letzter Minute
O3  Ashim Jagdfieber
04  Die Herausforderung
OS5  Showdown in Marmoria City
O6  Der mysteriose Mondstein 3 . = a
D7 Dl o Nach wie vor sind die Pokémon-Folgen der
arte — weicner Kern =

09  (bung macht den Meister groBe Renner in der PI@NET Zone auf RTL 2. Im
1D e s vereckter ., Moment laufen die Wiederholungen der ersten
12 Die SchiggyMeute Staffel. Neue Informationen, wann die zweite
13 Der geheimnisvolle Leuchtturm 4 " - L =
G Vosttot i Pokémon-Staffel in Deutschland anlauft, gibt es
= SRS SR zurzeit nicht. Aber auch die alten Folgen sind fiir

chiffswrac . - -
47 Die Insel der Giganten echte Fans Pflicht. Seit dem 14. August haben die
18 Tentacha & fentoa kleinen Stars allerdings Konkurrenz bekommen,
B Byebye Smefho denn nun lauft unter der Woche téglich um 16.10
22  Abraund das Psycho-Duell E =
S mpa e Uhr Digimon. Es muss sich erst noch herausstel-
a8 bt len, wie die neuen japanischen Monster gegen

asda re urc - - - -

26  Im Reich der Diifte die alteingesessenen Pokémon abschneiden.
27  Hypnos Nickerchen
28  Modezeit - Eitelkeit MITTWOCH, 20. SEPTEMBER den Arenaleiter der Insel Mikan besiegen. Ein kleiner Jun-
29  Hart aber fair i ge will ihn nicht zum Arenaleiter durchlassen. Die Arena-
30 Drohende Gefahr 14:45  Gefahr im Verzug leiterin Sissy ist seine Schwester. Als sie auftaucht, sorgt sie
31  Das Digda-Problem 16:40  Das verlorene Lapras dafiir, dass Ash kimpfen darf. Im Orange-Archipel laufen
32  DieArena der Ninjas Als der Zeppelin auf eine Insel stirzt, landen Ash und  die Wettbewerbe jedoch anders als gewohnt ab. Schiggi
33  Das Pokémon-Rennen Misty in einem Pokémon-Themenpark. Ash bemerkt, wiein  bleibt im Aquaknarre-Wettstreit punktgleich mit seinem
34  Kangama Kid der Nhe drei Manner ein Lapras qualen, das ihrem Willen ~ Gegner. Beim anschlieBenden Pokémon-Surfen mischt
36  Die Fahrad-Gang nicht gehorcht. Er fordert die Drei zum Kampf auf. Auf ein-  plétzlich Team Rocket mit. Sie kéinnen Lapras aber nicht
37  Die mysteriose Villa mal erscheint ein Junge namens Tracey und notiert sich et-  daran hindern, mit dem Eisstrahl den Durchgang fiir sich
39  Pikachus Abschied was zu den Pokémon der beiden. Pikachu nutzt die Ver-  zu entscheiden. Und Ash gewinnt den Korallenorden!
40  Die ungleichen Brider bliiffung der Manner iiber Traceys Auftauchen und schlagt
a1 Relaxo im Tiefschlaf sie in die Flucht. Im Pokémon-Center erfahrt Ash, dass ge-  FREITAG, 22. SEPTEMBER
42  Duell in Dark City rade die Orange-Liga stattfindet. Um daran teilzunehmen, )
43  Angriff der Kokoweis will er ein Lapras fangen. Allerdings plant Team Rocketdas ~ 14:45 ~ Wettkampf der Wasser-Pokémon
44 Die Paras-Problematik auch. Wird es Ash schaffen, ihnen das Pokémon wieder ~ 16:40  Der Aufstand
45  Pummeluffs Song wegzunehmen? Die Pokémon scheinen sich plétzlich gegen ihre eigenen
46  Angreifer aus der Urzeit Trainer zu wenden und kampfen mit ihnen. Kurz darauf ver-
47  Operation Chaneira DONNERSTAG, 21. SEPTEMBER schwinden die Pokémon sogar. Ash bittet Rocky um Hilfe.
a8  \Verliebt, verlobt, verheiratet ... Ahnliche Probleme haben Jessie und James, denn auch
49  Der Trickbetriiger 14:45 Das verlorene Lapras ] Mauzi verhélt sich sehr seltsam. Als die beiden Mauzi durch
50  Kampf um Togepi 16:40  Wettkampf der Wasser-Pokémon ein Rohr folgen, treffen sie auf ihre Rivalen Butch und Cas-

Um seinen ersten Orange-Orden zu bekommen, muss Ash

sidy, die soeben aus dem Knast entlassen wurden. Jessie



und James sind jetzt sogar bereit, sich mit Ash-nd sei
Freunden gegen Butch und Cassidy zusammenzuschlie-
Ben. Es gelingt ihnen, die zwei zu besiegen und ihr Trau-
mato mit Elektro-Verstérker auszuschalten, das die Poké-
mon dazu gebracht hatte, ihre Trainer anzugreifen.

MONTAG, 28. AUGUST

14:45 Der Aufstand
16:40 Der Kristall-Onix

Im Meer entdecken die Freunde die Flaschenpost eines
Méadchens, das Marissa heiBt und gerne den Kristall-Onix
haben wiirde. Ash und die anderen besuchen sie auf der
Sunburst-Insel. lhr Bruder Matteo ist Glashlaser. Er glaubt,
dass er nur durch einen Onix in seinem Handwerk so gut
werden kdnnte wie sein GroBvater. Allerdings machen sich
auch Jessie und James auf, um den Onix in ihren Besitz zu
bringen. In einer Hohle stoBen beide Gruppen zusammen.
FiirTeam Rocket bedeutet das wieder einen , Schuss in den
Ofen”, und Matteo erhélt dank des Fundstiicks geniigend
Inspiration, um ein hervorragender Glasblaser zu werden.

DIENSTAG, 26. SEPTEMBER

14:45 Der Kristall-Onix
16:40 Pinkan Island

Rocko, Ash und Misty finden sich nach ei-
nem Unfall auf der felsigen Insel Pinkan
Island wieder. Dort entdecken sie ein ro-
safarbenes Rihorn, das auf die drei
losgeht. Zum Gliick , teleportiert” sie {
Togepi fort und das gefahrliche Poké- “F=g,
mon fallt Giber die Klippe. Da taucht Rocky auf.
Zusammen retten sie den Abgestiirzten. Auf dem Revier
macht die Polizistin ihnen klar, dass es sich bei der Insel um
ein Schutzreservat handelt, das niemand betreten darf. Wie
iiberall tauchen auch auf Pinkan bald die Drei von Team
Rocket auf. Als sie von Nidoking angegriffen werden,
mischt sich Rocky ein und sorgt dafiir, dass TR verschwin-
den. Nidoking bleibt aber aggressiv und muss erst einmal
von Togepi zur Ruhe gebracht werden.

MITTWOCH, 27. SEPTEMBER

14:45 Pinkan Island
16:40 Auf der Suche nach Fossilien

Noch immer befinden sich unsere Freunde auf dem
Orange-Archipel. Sie treffen dort auf ein Fernsehteam, das
Kabuto-Fossilien filmt, die hier gefunden wurden. Als sie
gemeinsam zum Fundort laufen, rollt ein riesiger Fels auf

18 ZU, Was Sic abungsort mehrfach wiederholt. Es

“stellt sich heraus, dass ein alter Mann schuld daran ist, der
die Freunde damit vor den Kabutos warnen will. Das Team
hért nicht darauf und findet am Abend eine Hohle voll ver-
steinerter Kabutos. Schon ist Team Rocket da und schnappt
sich die Pokémon. Auf einmal beginnen die jedoch zu le-
ben. Hochste Gefahr fiir Team Rocket, aber auch fiir die an-
deren. Dem alten Mann verdanken es die Trainer, dass sie
mit heiler Haut davonkommen.

DONNERSTAG, 28. SEPTEMBER

14:45 -Auf der Suche nach Fossilien
16:40 Theater, Theater

Als sie ein Schiff sehen, auf dem Pokémon in einem Thea-
terdrama spielen, wollen Ash, Rocko und Misty natiirlich
dabei sein. Noch vor dem Ende des Stiicks entschliipft To-
gepi hinter die Biihne. Die drei Freunde laufen hinter ihm
her. Dabei finden sie ein Raichu, das an der Auffiihrung
nicht teilnehmen konnte und deswegen ziemlich verzwei-
felt ist. Ash wird von dem Direktor des Theaters aufgefor-
dert, Raichus Trainerin Kay zu helfen. Wie kann sie Raichu
ermutigen, den sie einmal unabsichtlich verletzt hatte und
der sich seitdem nicht mehr auf die Biihne traut? Als Team
A\ Rocket auftaucht, gelingt es den Theaterleuten, sie ge-
"™ meinsam zu vertreiben. Raichu gewinnt dadurch
./ sein Selbstvertrauen zuriick.

FREITAG, 29. SEPTEMBER

N\14:45 Theater, Theater
... V' 16:40 Entons Verschwinden

Die Trainer befinden sich gerade am Meer, als Pikachu fest-
stellt, dass Enton fehlt. Unerwartet taucht ein Madchen na-
mens Marina auf. Sie hat Enton bei sich. Schnell freundet
sie sich mit Misty an. Beide wollen k&mpfen und so geht
es in die erste Runde, die Marina fiir sich entscheidet. Da-
raufhin iberwdltigt jedoch Mistys Sterndu das gegnerische
Tentoxa.Als sich schlieBlich zwei Entons gegeniiberstehen,
entwickelt sich das von Misty zu Entoron. Es setzt sich so-
gar gegen Team Rocket durch und das Madchen hat den
Kampf fiir sich entschieden.

MONTAG, 2. OKTOBER

14:45 Entons Verschwinden
16:40 Entziickender Notdienst

Als ein Kajak an den Freunden vorbeiflitzt, glaubt Tracey
fest daran, darauf seine Schwester Joy gesehen zu haben.
Wie sich herausstellt, ist sie fiir die kleineren Inseln im

FOLGE

TITEL
Der mysteridse Garten

Die Fukano-Akte

Pokémon Paparazzi

Die Feuerprobe

Butch und Cassidy

Das Prinzessinnenfest
Katzenjammer und Heldengeschichten
Der Ratselmeister

Panik im Vulkan

Turtoks Tiefschlaf-Drama
Bezaubernde Meerjungfrau
Die Piepi-Legende

Kampf um den Erdorden
Vertauschte Rollen

Rossanas Odyssee

Verirrt im Schneesturm

Ewige Rivalen

Ratselhafte Entwicklung

Die groBe Welle

Terror im Treibhaus

...und Action

Mauzi in Hollywood

GroB, groBer, Onix!

Die ratselhafte Tempelruine
Bose bis auf die Knochen

Im Zeichen der Flamme

Ring frei zur Runde 1

Feuer und Eis

Hopp oder Topp — Die Runde 4
Echte Freundschaft

Mdge der Bessere gewinnen
Das Versprechen

Panik-Party

Flug des Grauens

Gefahr im Verzug

Das verlorene Lapras
Wettkampf der Wasser-Pokémon
Der Aufstand
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Die Trophée im Geisterschiff
Mauzis Abenteuer

Tracey und die Kafer-Pokémon
Ferientag mit Hindernissen
Ash und die Lektion auf der Mandarin-Insel
Liebe auf den ersten Blick!
Blitzgewitter und Energiespender
Gefahr im Kanal
Romantisches Insel-Abenteuer
Michtig Arger!

Willkommen im Dream-Team
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Orange-Archipel zustandig. Da Joy flink wie ein Wiesel ist,
bleiben die Drei bald zuriick. Als sie ihr wieder begegnen,
verarztet Joy gerade ein Muschas im Meer. Ash und Tracey
beginnen ebenfalls zu tauchen. Ash wird jedoch von einem
Jugong gepackt. Die Schwester kann ihn gerade noch in
Sicherheit bringen. Obwohl abends ein Gewitter aufzieht,
geht sie nach drauBen. Team Rocket ist jedoch auch in der
Nahe, um Pokémon zu ergattern. Da attackiert Karpador
ihr U-Boot. Joy ist gerettet und schldgt Ash vor, auf der Na-
vel-Insel den nachsten Orden zu erringen.

DIENSTAG, 3. OKTOBER

14:45 Entziickender Notdienst
16:40 Die Trophée im Geisterschiff

Die Orange-Liga-Trophée verschwindet aus dem Museum.
Natiirlich steckt niemand anderes als Team Rocket-dahin-
ter. Die fliehen mit einem Tretboot auf ein geisterhaftes
Schiff. Wenig spater finden es auch Ash, Misty und Tracey.
Im Schiffsbauch entdecken sie und TR die gesuchte Trophée
wieder und geraten dariber in einen gewaltigen Streit.
Pldtzlich taucht ein Alpollo auf, das behauptet, dass der Po-
kal seinem Trainer und dessen Freund, einem Nebulak,
gehdrt. Die drei Trainer entscheiden, dass das gute Stiick
wieder zuriickgebracht werden soll. Natiirlich ist das Team
Rocket dagegen, aber das niitzt ihnen nichts.

MITTWOCH, 4. OKTOBER

14:45 Die Trophae im Geisterschiff
16:40 Mauzis Abenteuer

Als bei Team Rocket ,die Knirpse” auftauchen und sich
kampflustig zeigen, unterliegen Jessie und James. Mauzi
findet einen Opferort, an dem das ,GroBe Mauzi der
GroBziigigkeit” angebetet wird. Da das TR-Mauzi die
Attacke Zahltag ausiiben kann, wird es prompt fiir das
groBe Mauzi gehalten. Nicht weit entfernt werden Ash, Mi-
sty und Tracey von einem groBen Metall-Mauzi bedroht.

/7 I\N

Ihr Pokémon, das von den Glaubigen verehrt wird, tut so,
als ob es sie nicht kennen wiirde. Jessie und James unter-
stiitzen ihn trotzdem bei einer Vorfiihrung, die er fiir seine
Anhénger abhélt. Als Mauzi sich dessen bewusst wird, be-
schlieBt er, zu seinen Kumpanen zuriickzukehren.

DONNERSTAG, 5. OKTOBER

14:45 Mauzis Abenteuer
16:40 Tracey und die Kafer-Pokémon -

Wihrend Misty Kafer-Pokémon nicht mag, freut sich Tra-
cey, als sie auf der Insel Murkot jeder Menge dieser Insek-
ten begegnet. Als sie ein verwundetes Sichlor auffindet,
nimmt sie es zur Genesung mit in ein Pokémon-Center,
Sichlor hat daraufhin nichts anderes im Sinn, als wieder der
Chef in seiner Gruppe zu werden. Inzwischen wurden Jes-
sie und James von Sichlors angegriffen, die Jessie um ein
groBes Stiick ihrer Haare bringen. Schnell entschlossen
fangen sie die Tiere ein. Da erscheint das von Tracey ge-
pflegte Sichlor und wieder mal haben TR keine Chance. Das
Pokémon schlieBt sich ab jetzt Tracey an.

DIENSTAG, 6. OKTOBER

14:45 Tracey und die Kafer-Pokémon
16:40 Ferientag mit Hindernissen

Da ihre Pokémon sich einen trainingsfreien Tag verdient
haben, gehen die Drei mit ihnen in einen Park. Bald be-
merken sie, dass Sichlor und Glurak sich {iberhaupt nicht
ausstehen konnen, obwohl sie nicht in Kampf miteinander
treten. Als alle schlafen, féllt Team Rocket iiber sie her.
Sichlor und Glurak reiBen ihre Trainer aus dem Schlaf, um
sie zu warnen. Denen gelingt es, das Uble Trio zu (iber-
rumpeln. Die beiden Pokemon beschlieBen daraufhin, sich
wieder zu vertragen.

MONTAG, 9. OKTOBER

14:45 Ferientag mit Hindernissen

16:40 Ash und die Lektion auf der Mandarin
Insel :

Ash ist machtig stolz auf sich: Auf der Mandarin Insel hat
er bereits drei Kampfe in Folge gewonnen. Jetzt ist er iiber-
zeugt, dass keiner ihn mehr schlagen kann. Er und Misty
sind Feuer und Flamme, als sie erfahren, dass die Pokémon-
Meisterin Prima ihre Kampftaktik vorfiihren will. Ash
nimmt sich vor, unbedingt mit Prima zu kdmpfen. Zunichst

weicht das Madchen ihm aus, doch dann besiegt es ihn.
Erst jetzt begreift Ash, dass ein guter Trainer nicht nur sei-
ne Pokémon fit hélt. Es kommt auch auf die Freundschaft
zu seinen Schiitzlingen an.

DIENSTAG, 10. OKTOBER

14:45 IAsh Iuntl die Lektion auf der Mandarin
nse

16:40 Liebe auf den ersten Blick!

In einem Stadtchen begegnen Ash und seine Freunde den
Trainern Emily und Ralph, die ihre Nidorans suchen.
Ralphs Nidoran heiBt Tony, Emily hat ihres Maria genannt.
Die beiden Nidorans sind verliebt ineinander, dagegen sind
Ralph und Emily seit ihrer Kindheit verfeindet. Seltsamer-
weise wohnen sie Haus an Haus. Misty setzt nun alles da-
ran, um die zwei Trainer miteinander zu verséhnen. Sie
schreibt den beiden daher gefalschte Liebesbriefe. Leider
klappt ihr Plan nicht wie gewiinscht.

MITTWOCH, 11. OKTOBER

14:45 Liebe auf den ersten Blick!
16:40 Blitzgewitter und Energiespender

Unterwegs zur Arena von Trovita finden sich die Freunde
plétzlich in einem Gewitter wieder. Plétzlich sehen sie ei-
ne Reihe von Magnetilos, die sich in den Blitzen ,aalen”.
Ihr Besitzer heiBt Ethan. Er verkauft den Strom, den seine
Pokémon speichern, an die Stadte, durch die sie ziehen.
Weil Ethan sich Namen schlecht merken kann, hat er sei-
nen Magnetilos Nummern gegeben. Plétzlich bittet sie die
Stadt Trovita um Hilfe, deren Kraftwerk von einem Blitz
lahm gelegt wurde. Ethan will den Einwohnern wieder zu
Strom verhelfen, doch ausgerechnet da erscheint Team
Rocket auf der Bildflache ...

DONNERSTAG, 12. OKTOBER

14:45 Blitzgewitter und Energiespender
16:40 Gefahr im Kanal

In Trovitopolis, das Ash und die anderen inzwischen er-
reicht haben, geht eine Sprengladung hoch. Da steckt
natiirlich Team Rocket dahinter! Alle zusammen fallen sie
in einen Kanal. Zu allem Ubel driickt ein Monster Bisasam
in der Kanalisation unter Wasser. Ashs Freunde hindern ihn
daran, Bisasam hinterherzuspringen, denn das wére viel zu
gefdhrlich. Gliicklicherweise ist pldtzlich Rocky da und holt



dieTrainer mit dem Pokémon heraus. Allerdings werden sie
verhaftet. Der Biirgermeister des Orts will so kurz vor den
Wahlen verhindern, dass etwas (iber das Kanal-Monster an
die Oberflache dringt. Ash macht das alles natirlich sehr
misstrauisch!

FREITAG, 13. OKTOBER

14:45 Gefahr im Kanal
16:40 Romantisches Insel-Abenteuer

Ash will unbedingt den dritten Orden gewinnen und macht
sich daher auf den Weg zur Trovita Insel. Da beobachten
sie ein kleines Madchen, das gerade zu ertrinken droht.
Natiirlich retten sie Mahri. Ihr Bruder Rudi ist von Misty so
fasziniert, dass er mit ihr essen geht. Ash dréngt Rudi, der
Arenaleiter ist, zu einem Kampf. Zuvor miissen aber Ashs
Pokémon ihre Geschicklichkeit beweisen und von einem
Boot aus bewegliche Ziele treffen. Ash schafft das mit links,
ist aber ziemlich sauer, als Rudi Misty unbedingt zum Blei-
ben bewegen will. Da Misty nicht weiB, wie sie sich ent-
scheiden soll, bittet sie um etwas Geduld. Am Tag des
Kampfes von Ash und Rudi wird sie ihm Bescheid geben.

MONTAG, 16. OKTOBER

14:45 Romantisches Insel-Abenteuer
16:40 Maichtig Arger!

Nach wie vor sind Jessie, James und Mauzi brennend dar-
an interessiert, Pikachu in ihre Gewalt zu bringen. Wieder
mal schaffen sie es, die Freunde hereinzulegen. Sie wollen
Pikachu mitnehmen und fesseln ihn an Mauzi. Da fliegt un-
erwartet ein Tauboss auf sie zu, schnappt nach dem Seil
und entfiihrt die beiden. Um sich gegen Tauboss zu weh-
ren, setzt Pikachu den Donnerschock ein. Mauzi und Pika-
chu fallen auf den Boden, wo sie sich sofort bekampfen.
Pikachu ist der Stérkere, doch allmahlich wird ihm klar, dass
das Team-Rocket-Pokémon gar nicht so unfreundlich ist,
wie er immer gedacht hatte.

B T —

DIENSTAG, 17. OKTOBER

14:45 Machtig Arger!

16:40 Willkommen im Dream-Team

Wieder mal muss Ash sich im Kampf beweisen. Ein Lapras
bringt ihn und seine Freunde zu einer Insel. Sie treffen ei-
nen Jungen in einem Boot, mit dem Ash auch gleich zu
kdmpfen beginnt. Einmal mehr kimmert sich Glurak

nicht darum, was Ash von ihm verlangt. So gelingt es sei-
nem Gegner, ihn durch einen kunstvollen Angriff in einen
Eisblock einzufrieren. Um sein Pokémon wieder aufzutau-
en, bringt Ash ihn an ein Feuer. Als Glurak sich wieder o.k.
flihlt, erkennt er, dass Ash wirklich das Beste fiir ihn will.
Ab jetzt wird er seinen Befehlen folgen.

MITTWOCH, 18. OKTOBER

14:45 Willkommen im Dream-Team
16:40 Pika - Pikachu

Ash soll seinen ersten Pokémon-Wettbewerb bestreiten.
Ausgerechnet an diesem Tag verschlaft er. Als er ankommt,
hat sich jeder bereits ein Pokémon fiir den Kampf ausge-
sucht. Professor Eich stellt Ash Pikachu zur Verfiigung, da-
mit er am Wettbewerb teilnehmen kann. Ash bemiiht sich,
ein Taubsi einzufangen. Dabei geraten er und Pikachu in
einen Schwarm Habitaks, die sich aggressiv auf die beiden
stiirzen. Ash und sein neuer Freund verteidigen sich tapfer
im nachsten Kampf. Pikachu wird jedoch besiegt. Sein
neuer Trainer bringt ihn ins Pokemon-(enter um seine Ver-
letzungen heilen

zu kénnen.

" Glurak #6 A’)m 10.10., 17.10.

Habitak #21 “

DER POKEMON-FUHRER

An den aufgefiihrten Tagen haben
folgende Pokémon ihren groBien
Auftritt in der Pokémon-Serie.

Alpollo #93 24.8., 25.8.
¥

12.10.

Bisasam #01 _
Y
A

.{\ v

Entoron #55 {

Enton #54 29.09.
N

29.09.

Jugong #87 /- )

Kabuto #140

Karpador #129 —

Lapras #1@20.09.; 21.09., 17.10.

Magnetilo #81 .

Mauzi #52 - ., 22.09., 6.10., 16.10.

@ 2.10.

VHLXH

Nidoran #32
Nidoking #34
Onix #95

Pikachu #25_, ,20.09., 16. 0. 17.10,
(83 18.10.
)

Relaxo #143
Rihorn #111
Schiggy #7
Sichlor #123
Sterndu #120
Tauboss #18

Taubsi #16

Tentoxa #73 29.09.

Togepi #175 ‘t'vg:? /7% 26.09., 28.09.
% e

Traumato #96 22.09.



- Die Neuerungen

|' 4 100 neue Pokémon

| # Die Pokémon sind

| entweder mannlich
oder weiblich

& Ihrkonnt die #” %

' Pokémon 4 J
untereinander g -
paaren st

+ Neue adipt
Gegenstande

4 Neue Hauptperson

¢ Echtzeit mit Tag-und-
Nacht-Wechsel

4 Fiir Game Boy und Game
Boy Color

3 P

Endlich! 100 neue Pokémon
warten darauf, von etich.
geschnappt zu werden. ==~ g

=

bwohl die beiden neuen Editionen bei uns _ : S 12 "_10?‘;20?
erst nachstes Jahr erscheinen, sind die 100 B2 9 5% La 2305
neuen Pokémon bei euch bereits ein — JR < N 5-1'7-/’ Lt

groBes Thema. Wir beugen uns euren Wiinschen und 1. B¢
stellen euch die Neulinge endlich ausfiihrlich vor. a0

Nach deutschen Namen werdet ihr allerdings ver- - F= ITNtA S

geblich suchen, sie stehen ndmlich noch nicht fest. . s 24521‘}
Ihr miisst euch also nach ein bisschen gedulden, bis : Bt 10a8=7
ihr die nachsten 100 Pokémon auswendig lernen R 59
koénnt. Auch in Amerika sind noch nicht alle Namen \¥
bekannt, obwoh| die Spiele dort noch vor Weihnach- \

ten erscheinen sollen. Die Spannung wird sich also \ NACHSCHLAGEWERK Statt des Pokédex' gibt es ein
noch eine Weile halten L . neues Hilfsmittel namens Pokégear.

EnGLISCHER NAME: ENGLISCHER NAME:

ENGLISCHER NAME:

'F EnGLISCHER NAME: EnGLISCHER NAME:

i i) | ;
0 JapaniscHer Name: JapaniSCHER NAME: JapaNISCHER NamE: {f: JaPANISCHER NAME: JapaniscHER NAME:
O3 ¢ 5 :
DEuTscHER NAME; Deutscuer Name: DeurscHER Name: | Deutscrer NamEe: DEeutscHER NAME:

Noch nicht bekannt Noch nicht bekannt Noch nicht bekannt | Noch nicht bekannt Noch nicht bekannt

ALT GEGEN NEU An den Kampfen wird sich wenig
andern. AuBer einigen unbekannten Gegnern natiirlich.

Uber das Spiel selbst gibt es aber natiirlich schon
einige Infos. Die beiden Editionen laufen in Echt-
zeit ab, das heiBt, es wird auch Tag-und-Nacht-
Wechsel geben. Einige der Pokémon werdet ihr e
nur nachts antreﬁen kﬁnnen, andere laufen § - - JapaNISCHER NAME: JrraniscHER NAME: JAPANISCHER NAME: JapanISCHER NAME: JapaniscHER NamE:
euch nur am Tage iiber den Weg. Die wichtigste -y Tal Deurschen Nawe: i
Neuerung ist aber, dass eure kleinen Schiitzlinge i © & i i Lo IRt bekanct §
diesmal entweder minnlich oder weiblich sind : i :
Folglich konnt ihr euch erstmals auch als Poké-
mon-Ziichter betatigen. Ihr miisst dazu jeweils ein
Pokémon-Mannchen und ein Pokémon-Weibchen
in einen speziellen Center zu einem ilteren Par-
chen bringen. Wenn ihr nach einiger Zeit dorthin
zuriickkehrt, bekommt ihr ein Pokémon-Ei aus- -
gehéndigt, aus dem kurz danach ein neues Po- = peln = Japanscues Name:_ B
kémon schliipft. Wenn ihr es geschickt anstellt, ; ; Deurscie Name:
erhaltet ihr auf diese Weise stirkere Pokémon, Side, Vg oo ricithetamt
die sich schneller als ihre Eltern entwickeln.

ENGLISCHER NAME: ENGLISCHER NaME: ENGLISCHER NAME: || ENGLISCHER NAME: EncGLiscHER NAME:

Deutscuer Name: 11 DeutscHER NAME:
Noch nicht bekannt ' Noch nicht bekannt

DeutscHer NAmME: DeutscHer Name:
Noch nicht bekannt | Noch nicht bekannt

ENGLISCHER NAME: ENGLISCHER Name:  ©  EncLISCHER NamME: EncuiscHer Name: = ENGLISCHER NamE:

Japaniscuer Name:

& _JapaniscHER NAME: JaPANISCHER Name: || JApANISCHER NamE: |

DeutscHer Name:
Noch nicht bekannt

DeuTsCHER NAME:
Noch nicht bekannt

DeuTscHER Name: Deutscrer Name:
Noch nicht bekannt Noch nicht bekannt

Alle Einzelheiten zu den beiden Spielen werden wir euch

natlirlich rechtzeitig vor dem Erscheinen in Deutschland

noch genauer vorstellen. Auch wir warten bereits gespannt o il

auf die Testversion von Gold und Silber. Bis dahin konnt : ; ENGLISCHER NamE:
ihr euch an den 100 siiBen Pokémon satt sehen. Wir haben NZEND Die beiden NICNITEEYIOR
sie fiir euch in den japanischen Versionen der beiden kommenden Editionen
Editionen abgelichtet. Viel SpaB damit! haben einiges zu bieten.

Patrizia Stajer

ENGLISCHER NAME: EncLiscuer NamE: ENGLISCHER NAME: EncLiscier Name:
Noch nicht bekannt

JapaniscHern Name: JapANISCHER NAME: Japaniscier Name: JapANISCHER NAME:

DeutscHer Name:
Naoch nicht bekannt

DEeuTscHER NamE: DeutscHer NAME: DeutscHer Name: DeutscHern Name:
Noch nicht bekannt Noch nicht bekannt Noch nicht bekannt Nach nicht bekannt




ENGLISCHER NamE:

Cleffa | 1 i | Togetic | | Nochnicht bekannt | | Noch nicht bekannt |
JapanISCHER NAME: 8 JaPaniscHER Name: | JapamiscHer Name: | JAPANISCHER NAME: JApANISCHER Name: | JapanIscHER NAME: | .
psurschsg N&ME;“

 Noch nichtbekannt | Nochnichthekannt | | Noch nicht bekannt

ENGLISCHER Namt B

" _JapaniscHER NamE: _JapaniscHer Name: Japaniscuer Nam

Dsbfscuzn‘ﬁ;;ngg' 7
Nach nicht bekannt

Noch nicht bekannt |

ENGLISCHER NAME

JapanISCHER NAME: jl@?anS‘§HEi NAME: JapaNISCHER Name:

‘_ bgu‘[éc.u:ni'hl}.ms:
" Noch nicht bekannt

Name:

e EVTSC i DELI{S‘(J.EJ Né'ms:
Noch nicht bekannt ﬁ

ENGLISCHER NAWME: - ENGLISCHER NAME:

ENGLISCHER NAME:
_ | Noch nicht bekannt
_JapaniscHER NamE:

Deurscher Name:
Noch nicht bekannt

e —

DEUTSCHER NAME:

j I_J:ufsp:u;k'!\lnmrs:. R I
Noch nicht bekannt

it i [ Noch nicht bekannt

Eﬁ' ENGLISCHER NAME:

, Aipc ]
JApANISCHER NAME: JAPANISCHER NAME

Name: . Deurscher NAME: - DEutscher Name:

Deutscher Nawe: || Deursch 2 Name:
ﬂﬂﬁhnfdﬁl{eﬁiﬂm a Noch nicht bekannt ﬁ Noch nicht bekannt

|| Noch nicht bekannt |~

ENGLISCHER NAME:
Noch nicht bekannt

EnGLISCHER NAME:
'_JnmmrscuznrN.nms: Japanischer NamE: |

Deuxs;uen"l\lnme:
Noch nicht bekannt

=

Deurscaee Name: ||
och nicht bekannt

JAPANISCHER | _Japaniscuer Name: | JapaniscHER NAME

Deutscuer Name DEuTSCHER NAME:
Noch nicht bekannt

| Noch nicht bekan

Deufséuég Nam
Noch nicht bek

Encuischer Nawe: || ENGuScHER NAME: ENGLISCHER NAME:

JapANISCHER NamE: JAPANISCHER NAME:

Deurscher NAME: DeutscHer NamE:

* | Noch nicht bekannt | | Noch nicht bekannt Noch nicht bekannt Noch nicht bekannt |

.ENGI,!S_CH R NamE:

& _JapaniscHER NAME:

Deurscuer Name:

EncLischeR NAME:
Noch nicht bekannt

JapaniscHER NAME:

NAmE: ENGL!SC;ER Name: ;mquscuﬁ Nami ENGLISCHER NAME:

’s > St L =Y C18) LAR] Sy L S WWis -
JAPANISCHER NAME: || JAPANISCHER NAmE: JapaniscHER NAME:

DEUTSCHER NAME: DeuTSCHER NamE: ;

Ik bEUTscuea Name:
Noch nicht bekannt | Noch nicht bekannt

Noch nicht bekannt

_ ENGLISCHER NamE: ENGLISCHER NAME: ENGLISCHER NAME: EHGLISC;ER_NAME'.

JAPANISCHER NAME: | JAPANISCHER Name: JAPANISCHER NAME:

DEeuTSCHER NAME: A_szss;:u:n Name: DEUTSCHER Name:
Noch nicht bekannt | Noch nicht bekannt. Noch nicht bekannt

EncLISCHER NAME: VENGLIS?HERVN{\ME; | _ENGLISCHER NAME: ENGLISCHER NAME:

lnl{AM;(gEé Name:  JapANISCHER Name: JaPANISCHER NAME:

JapaniscHeR Name:
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'Noch nicht bekanat | | | Noch nicht bekannt | I} Noch nicht bef  Noch nicht bekannt [|  Noch nicht bekannt

EncLISCHER NAME: ENGLISCHER NAME: EncLiscHer Name:  l  ENGLISCHER Name: ENGLISCHER NAME:
Noch nicht bekannt gia ]

_JapaniscHer Name: JapANISCHER NAME: JapaniscHer NAmE: JapANISCHER NAME: JapaniSCHER NAME:
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ZUSATZ In den Bonus-Levels steht jeweils ein Pokémon |
im Mittelpunkt. Ihr miisst es méglichst oft abschieBen.

STANDORTBESTIMMUNG In der Mitte des Tisches
konnt ihr sehen, wo ihr gerade auf Pokémon-Jagd seid.

PEKMH GEFAHGEH
BOHUS 500000
SUMME S00000

| JUHU! Nach jeder Runde wird das Ergebnis angezeigt.
" Ihr erfahrt auch, ob ihr ein Pokémon gefangen habt.

igentlich kénnte man denken, dass Flippern
E auf dem Game Boy recht schnell langweilig
wird, doch Pokémon Pinball wird euch eines
Besseren belehren. Schon nach kiirzester Zeit werdet ihr
nach diesem Spiel siichtig sein, denn Pinball hat einiges zu
bieten. Wer sich alle Pokémon schnappen will, muss sich

ganz schon ins Zeug legen. Es reicht nicht, die Flipperku-
gel nur wahllos tiber den Tisch zu schieBen.

Wenn ihr euch fiir den roten oder den blauen Tisch
entschieden habt, bringt ihr mit der A-Taste den
Ball ins Spiel. AuBerdem legt ihr durch Driicken
des A-Knopfes gleichzeitig fest, in welchem der
zwolf Gebiete ihr auf diesem Tisch auf die Jagd
gehen wollt. Wie bereits aus den drei Pokémon-
Editionen bekannt, finden sich verschiedene Po-
kémon nur an bestimmten Orten. Doch bevor ihr
euer erstes Pokémon fangen konnt, miisst ihr es
schaffen, in den ,,Schnappmodus” zu wechseln -
und das ist gar nicht so einfach.

Erst wenn ihr die Kugel in Austos’ (blauer Tisch) oder
Knofensas Maul (roter Tisch) versenkt habt, erscheint ein
Pokémon in der Mitte des Tisches als Schatten. Indem ihr
mehrere Treffer bei den Voltobals beziehungsweise den
Muschas landet, werden nach und nach alle sechs Teile des
Pokémon enthiillt. Wenn ihr anschlieBend das Pokémon
dreimal trefft, wird der Schnappmodus aktiviert. Dann

neueste
Pokémon-
Spiel ist ein
echter Kracher.

TREFFER! In Pinball miisst
ihr vor allem gut zielen
und ab und zu auch ein
Pokémon abschieBen.

SUCHTGEFAHR
M Das Flipper-

Spiel wird euch
i so schnell nicht

mehr loslassen.

noch ein Treffer auf das Pokémon und endlich habt ihr es
in einem Pokéball gefangen.

Auf diesen Lorbeeren ruht sich ein Trainer aber
natiirlich nicht aus. Das Pokémon muss schlieBlich
auch noch weiterentwickelt werden. Dazu miisst
ihr dreimal iiber eine Rampe schieBen und an-
schlieBend in Lahmus’ Maul (Blau) oder in Dittos
Hohle (Rot) treffen. Danach miisst ihr vorgege-
bene Ziele abschieBen und mit dem Ball die frei-
gespielten Erfahrungspunkte einsammeln.

Durch besonders gekonnte Schiisse kénnt ihr auBerdem
+auf die Reise gehen” und an anderen Orten auf Poké-
mon-Jagd gehen. Langweilig wird es also nicht. AuBerdem
gibt es auf den filnf Bonus-Levels (Digda-, Gengar, Mau-
zi-, Jurob- und Mewtu-Level) noch genug zu tun. Dort
miisst ihr jeweils das Pokémon, das dem Level seinen
Namen gibt, abschieBen. Die Trefferzahl, die ihr erreichen
miisst, ist dabei unterschiedlich. Natiirlich fehlt auch bei
Pinball nicht der obligatorische Pokédex, in den alle Poké-
mon aufgenommen werden, die ihr fangt. Eine echte Neu-
heit an Pokémon Pinballist hingegen das in das Modul in-
tegrierte Rumble-Feature. Ihr miisst lediglich eine Batterie
in das Modul einlegen und schon schiittelt und riittelt eu-
er Game Boy beim Spielen wie ein echter Flipperautomat.
Ubrigens kannt ihr euch bei Pinbaffauch Mew schnappen!

Patrizia Stajer

-
" '-.'-- '- - = -'-': |
UNGEWOHNT Uber den Super Game Boy kénnt ihr Pin- |
ball auch am TV spielen. Leider leiden die Farben.

Macht stichtig, viel Ab-
wechslung, nicht zu ein-
~fach, Rumble-Modul

| Man hat keine
etwas anderes

A ] L o B

Alters-
freigabe:

I(eiug-




SUPER GAME BOY Wenn der kleine Pokéball auf dem
Tisch erscheint, habt ihr ein Pokémon gefangen.
e

WAHLMOGLICHKEIT Rot oder Blau, das ist
am Anfang von Pinball die Frage. Auf jedem
Tisch konnt ihr verschiedene Pokémon
schnappen. Im Spiel selbst seht ihr den
Tisch aber immer nur zur Halfte.

" BEUTE Auch in Pinball gibt es einen Pokédex. Dort seht
ihr, welche Pokémon ihr schon gefangen habt.

Neue Technologie
Mehr Spielvergnigen

P o

Www.genius

Eingabegerate

Derneue F-33D Force-Fee! Joystick

ist mit Immersions I-Force Technologie
ausgerustet und bietet Ihnen echtes Force
Feedback in allen PC-Spielen, die diese
Funktion unterstiizen. G
Der MaxFighter F-33D besitzt zehn Feuertasten,
digitale Schub- und Ruderkentrollen und einen
8-Wege Coolie-Hat. Der Anschluf3 des Joystick
erfolgt wahlweise am USB- oder Seriellen-Port.

Netzwerk * Multimedia

GAME PAD

nius.kye.de E
MaxFire G-09D ¢

Lenkrad fir Rennsimulationen am PC. PC-Gamepad mit programmierb3®r Force-Funktion.
6 Tasten, Gangschaltung und FuBpedale. 10 Tasten, digitales Steuerkreuz und Mini-Joystick

Optische 5-Tasten Maus mit Scroll-Rad.
Hohe Prézision durch optischen Bewegungssensor.
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Die Seiten fiir euch! 48

Habt ihr Fragen? Anre-

gungen? Kritik? Lob?

Was wolltet ihr schon

immer wissen? Oder

wolltet ihr gern mal euer

feines Bild oder eine Grafik
veroffentlichen? Sagt uns

eure Meinung. Wir freuen uns auf
eure Postherge! Aus Platzgriinden
konnen wir nicht alle Briefe
ungekiirzt abdrucken, aber alle
Einsendungen werden sorgfaltig
gelesen und so weit wie maglich
auch hier auf den Leserbriefseiten
beantwortet. Personliche Antwort-
schreiben sind uns allerdings leider
nicht moglich. Schickt euren Brief
oder eure Postkarte an:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion GAMES AND MORE
Kennwort: LESERBRIEFE
RoonstraBBe 21

90429 Niirnberg

Plmm el (verwiert)

Ein verwirrtes Pummeluff schickte uns
Marcus Peta.

Mehr zu Digimon

Ich finde eure Zeitung super. Nur stort es
mich, dass immer etwas von Pokémon berich-
tet, aber Digimon kaum erwihnt wird. Ich bin
ein groBer Fan von den kleinen Monstern.
Deshalb bitte ich euch, auch einmal eine Seite
iiber Digimon einzuplanen, da ich mir das
Spiel fiir die PlayStation kaufen mochte. Es
wiire wirklich schon, mal etwas iiber meine
Favoriten zu lesen!

André Komorowski

I/ f’]_ 7

HI ANDRE,

Wir freuen uns, dass du unsere
Zeitschrift super findest, und hoffen,
dass du von der neuen Ausgabe umso
begeisterter sein wirst. Denn wir haben
auch Digimon eine Doppelseite einge-
rdumt und berichten ausfihrlich Gber die
Monster von File Island. Naturlich haben wir
uns auch Digimon World, das Spiel fur Play-
Station, nicht entgehen lassen und genau un-
ter die Lupe genommen. AuBerdem findest
du ein kleines Lexikon Uber die neuen Figu-
ren und ihre kleinen Begleiter. Wir hoffen,
dass dir unser Spieletest gefallen wird, und
werden weiterhin fleiBig Gber Tai und Co.
berichten. Naturlich sollen aber auch die Po-
kémon-Fans nicht zu kurz kommen. Auch in
diesem Heft gibt es wieder viele Infos und
Neuigkeiten tber die

Ausgabe berichtet

haben, sind in Pokémon Snap nur 63
Pokémon vor die Linse zu bekommen. Hier
ist die Checkliste, welche Pokémon abgelich-
tet werden mussen: #001 Bisasam, #004 Glu-
manda, #005 Glutexo, #006 Glurak, #007
Schiggy, #011 Safcon, #012 Smettbo, #14 Ko-
kuna, #016 Taubsi, #025 Pikachu, #027 San-
dan, #028 Sandamer, #037 Vulpix, #039 Pum-
meluff, #041 Zubat, #045 Giflor, #050 Digda,

Nintendo-Kultfiguren.

okémon

nap
Euer Heft gefallt mir
echt gut, aber ich habe
zur letzten Ausgabe
von GAMES AND MORE
eine Frage: In eurem
letzten Bericht von Po-
kémon Snap habt ihr
geschrieben, dass es
von den 151 Pokémon
nur 63 verschiedene
Pokémon auf der Insel
zu fotografieren gibt.
Stimmt das wirklich?

HALLO MARKUS,
Hoffentlich bist du
nicht enttauscht, aber
wie wir in der letzten

Traumator und seine Freunde malte
Nicole Smolin.




#051 Digdri, #052 Mauzi, #054 Enton, #056
Menki, #058 Fukano, #059 Arkani, #060
Quapsel, #070 Ultrigaria, #071 Sarzenia, #074
Kleinstein, #075 Georock, #078 Gallopa, #079
Flegmon, #080 Lahmus, #081 Magnetilo,
#082 Magneton, #084 Dodu, #088 Sleima,
#089 Sleimok, #090 Muschas, #091 Austos,
#093 Alpollo, #101 Lektrobal, #109 Smogon,
#113 Chaneira, #115 Kangama, #118 Goldini,
#120 Sterndu, #121 Starmie, #123 Sichlor,
#124 Rossana, #125 Elektek, #126 Magmar,
#129 Karpador, #130 Garados, #131 Lapras,
#132 Ditto, #133 Evoli, #137 Porygon, #143
Relaxo, #144 Arktos, #145 Zapdo, #146 La-
vados, #147 Dratini, #149 Dragoran und
#151 Mew. Also, schnapp dir die Kame-
ra und los geht es. Aber vergiss nicht,
dass der Auftrag damit noch nicht
beendet ist. Denn Professor Eich
schickt euch noch mal los, um wei-
tere Fotos zu schieBen.
Also, viel Gluck!

Mehr Verstandnis fiir
Pokémon-Fans

Zuerst mal ein dickes Lob an euch, ihr seid
einfach spitze! Allerdings verstehe ich nicht,
warum sich (besonders in letzter Zeit) so vie-
le itber Pokémon beschweren. Pokémon sind
nun mal Kult und das sollen sie auch bleiben!
Pokémon-Feinde sollten erst mal Pokémon
ausprobieren, um zu sehen, wie toll Pokémon
eigentlich ist. Frither war ich auch kein Fan

Sandra Seifer
ist ein grofBer Pokémon-Fan.

und jetzt sammle ich Artikel aller Art und
gucke téglich die Serie! Ich denke, man kann
auch lernen, Pokémon gut zu finden, so war
das jedenfalls bei mir! AuBerdem ist es doch
klar, dass ihr dariiber berichtet, schlieBlich
reiBt sich ja auch fast jeder um die siiBen
Monster! Bitte berichtet weiterhin viel iiber
Pokémon! Leute, die sich nicht fiir Pokémon
begeistern konnen, sollten sich mal dariiber
im Klaren sein, dass es auch Menschen gibt,
die nicht auf Tomb Raider oder Final Fantasy
stehen! Mit meiner Meinung stehe ich nicht
alleine da! Vielen von meinen Freunden geht
es namlich nicht anders! Ich wiirde mich sehr
freuen, wenn ihr diesen Brief abdruckt, denn
auch wir Pokémon-Fans miissen uns gegen
Anschuldigungen (,,mit Pokémon-Fans kann
man nicht mehr normal reden”) wehren!

Sunny Schilling

HALLO SUNNY,
wir finden es toll, dass du deinen Stand-
punkt vertrittst und zu deinen Interessen
stehst. Neben unseren Spieletests wirst du
selbstverstandlich ausfihrliche Berichte Uber
Pokémon finden. Allerdings werden wir
auch weiterhin groBen Wert auf die ande-
ren Rubriken legen, denn nicht jeder kann
sich far Pokémon begeistern, wofir du si-
cherlich Verstandnis haben wirst. Wir be-
kommen allerdings nicht nur kritische Brie-
fe Uber die kleinen Nintendo-Stars, sondern
erhalten auch jede Menge Fan-Post. Des-
halb haben wir seit der achten Ausgabe das
GAMES AND MORE EXTRA eingefiuhrt, um
euch Fans auf dem Laufenden zu halten.
Dieses Heft im Heft werden wir auch beibe-
halten und hoffen, dass es den Pokémon-
Fans genltigend Lesestoff bietet.

Wie bekommt man Mew?

Ich lese euer Magazin sehr gern, habe aber
ein paar Fragen an euch: Wie bekommt man
Mew? Wann beginnen die neuen Pokémon-
Folgen im TV? Wann kommt Digimon fiir die
PlayStation raus?

Chris Paulubn

HI CHRIS,

Vielen Dank ftir deinen Brief. Wir haben uns
einige deiner Fragen herausgesucht, die uns
bereits andere Leser an uns gestellt haben:
Nach Mew wirst du vergeblich suchen. Aller-
dings hat Nintendo verlauten lassen, dass es
eventuell eine Mew-Download-Aktion ge-
ben soll. Sobald wir mehr wissen, werden
wir euch dartber informieren. Die neuen TV-
Folgen Gber Ash und seine Freunde werden
momentan noch synchronisiert und flimmern
erst im nachsten Jahr tber den Bildschirm.
Freuen wirst du dich sicherlich tber die
Nachricht, dass die Digi-Kids bereits auf der
PlayStation ihr Unwesen treiben. Das Spiel
Digimon World wird Ende Oktober auf dem
deutschen Markt erscheinen (siehe GAMES
AND MORE SPECIAL).

Pokémon-Ratsel

Ich bin wahrscheinlich der gréBte Enton-Fan,
den es iiberhaupt gibt. Ich finde eure Zeit-
schrift ganz toll. Darum schicke ich euch mein
Enton-Bild, das ich fiir eure Zeitschrift gemalt
habe. Ich wiirde mich sehr freuen, wenn ihr es
verdffentlichen konntet. Ich habe iibrigens in
eurer Zeitschrift noch nie ein Pokémon-Ritsel

Miljie Bojan
malte uns dieses tolle Bild.

entdeckt und fande es toll, wenn es eines in
den néchsten Ausgaben geben wiirde.

Caroline Gordon

LIEBE CAROLINE,

vielen Dank far dein groBes Lob und dein
wunderschénes Enton-Bild, das uns total gut
gefallen hat. Zu deiner Frage: Auch wir ha-
ben bereits daran gedacht, ein Pokémon-
Rétsel in unseren kommenden Ausgaben zu
veroffentlichen. Vielleicht hast du ja schon
Ideen fur ein tolles Ratsel. Falls ja, schreibe
deine Ideen auf und sende sie an unsere
Postanschrift. Dies gilt Gbrigens fur alle R&t-
selfreaks: Gute Einfalle finden bei uns sicher-
lich ein Platzchen auf einer unserer Seiten.

thr Lieblings-Pokémon malte uns
Caroline Gordon.

(q |
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PbkéGalen’e

POKEGA

In unserer Pokémon-Galerie stellen
wir euch in jeder Ausgabe 20 Pokémon

v

vor. Der Star der Seite ist ohne Frage unser

Pokémon des Monats. Diesmal hat es Jugong auf
den Thron geschafft. Wen wollt ihr das néchste

Mal ganz oben sehen? Schreibt uns emfach

Englischer Name: Abra
Japanischer Name: Casey
Typ: Psycho
. Entwicklungsstufen:
| Abra » Level 16 Kadabra
1 » (Tausch) Simsala

WA
%éABRA#ﬁB
)

- AMONITAS #138
g

. Englischer Name: Omanyte -
Japanischer Name: Omnite
Typ: Gestein/Wasser

| Entwicklungsstufen:

. Amonitas »

| Level 40 Amoroso

. BISAFLOR #3
i Englischer Name: Venusaur

- Japanischer Name: Fushigibana
| Typ: Pflanze/Gift

| Entwicklungsstufen:

Bisasam 2 Level 16 Bisa-
knosp » Level 32 Bisaflor

T

JUGONG #87
Englischer Name: Dewgong
Japanischer Name: Jugon

- Typ: Wasser/Eis

| Entwicklungsstufen:
. Jurob » Level 34 Jugong

—_— r
. 8 CHANEIRA # 113
. { Englischer Name: Chansey
Y J Japanischer Name: Lucky
Typ: Normal

2 1 Entwicklungsstufen: =
o Keine Entwicklungsstufen =

| DODU # 84

| Englischer Name: Doduo
l Japanischer Name: Dodo
Typ: Normal/Flug

| Entwicklungsstufen:
Dodu > Level 31 Dodri

ENTORON #55

' Englischer Name: Golduck

| Japanischer Name: Golduck
* Typ: Wasser

| Entwicklungsstufen:

Enton » Level 33 Entoron

| FUKANO # 58

| Englischer Name: Growlithe
| Japamscher Name: Gardie

| Typ: Feuer

| Entwicklungsstufen:

| Fukano »

| (Feuerstein) Arkani

. GEOROK # 75

. Englischer Name: Graveler

. Japanischer Name: Golone
Typ: Gestein/Boden
Entwicklungsstufen:
Kleinstein »= Level 25 Geo-
rok » (Tausch) Geowaz

PokéGalerie

| GOLKING #119
+ Englischer Name: Seaking

| Japanischer Name: Azumao

+ Typ: Wasser

. Entwicklungsstufen:

Goldini » Level 33 Golking

| HABITAK #21

| Englischer Name: Spearow
Japamscher Name: Onisuzume
| Typ: Normal/Flug

| Entwicklungsstufen:

! Habitak »- Level 20 Ibitak

. KABUTO #140
| Englischer Name: Kabuto
hgly  Japanischer Name: Kabuto
| Typ: Gestein/Wasser
| Entwicklungsstufen:
Kabuto »
| Level 40 Kabutops

PokéGal

| KICKLEE #106

| Englischer Name: Hitmonlee

| Japanischer Name: Sawamular
| Typ: Kampf

| Entwicklungsstufen:

Keme Entwicklungsstufen

. LEKTROBAL #101

| Englischer Name: Electrode

. Japanischer Name: Marumine
| Typ: Elektro

. Entwicklungsstufen:

| Voltobal »

' Level 30 Lektrobal

| MYRAPLA #43
| Englischer Name: Oddish

| Japanischer Name: Nazonokusa
| Typ: Pflanze/Gift

| Entwicklungsstufen:

' Myrapla » Level 21 Duflor
| > (Blattstein) Giflor

PokéGalerie

| NEBULAK #92

| Englischer Name: Gastly

‘ Japanischer Name: Ghos
Typ: Geist/Gift

| Entwicklungsstufen;

| Nebulak » Level 26 Al-

. pollo » (Tausch) Gengar

| ONIX #95
| Englischer Name: Onix
| Japanischer Name: Iwark
| Typ: Gestein/Boden
| Entwicklungsstufen:
! Keine Entwicklungsstufen

e

.;a’ 5

- PIXI #36

. Englischer Name: Celfable
Japamxher Name: Pixy

! Typ: Normal

| Entwicklungsstufen.

| Piepi » (Mondstein) Pixi

-_
{8 PORENTA # 83
. Englischer Name: Farfetch’d
[} | Japanischer Name: Kamonegi

Typ: Normal/Flug
. Entwicklungsstufen:
Keine Entwicklungsstufen

QUAPUTZI #61
| Englischer Name: Poliwhirl
| Japanischer Name: Nyorozo

;

SMOGMOG #110

|
1 Englischer Name: Weezing
{ Japanischer Name: Matadogas

Typ: Wasser p: Gift

| Entwicklungsstufen: Emwacklungsstufen
Quapsel » Level 25 Quaputzi | Smogon »
» (Wasserstein) Quappo | Level 35 Smogmog
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___ Coupon ausgefiilt auf eine Postkar

J% Ja, ich michte zwei Ausgaben von GAMES AND MORE
zum Preis von einer testen.

Geldllt mir GAMES AND MORE, so muss ich nichts weiter tun.
Absender Ich erhalfe das Magazin jeden Monat frei Haus zum Preis von
DM 3,83. Versandkosten iibernimmt der Verlag. Das Abo kann

# ich jederzeit kindigen, Geld firr schon gezahlte, aber nicht
gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick. Gefallt mir GAMES AND
MORE wider Erwarfen nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des
Heftes kurz schrifflich Bescheid. Postkarte geniigt.

P3 GM 17

Name, Vorname

Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten bzw. Erziehungsberechtigten

Veriravensgarantie:
Strafe, Nr. Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von zwei Wochen
widerrufen; die Frist beginnt einen Tag nach Absendung dieser
Bestellung. Zur Wahrung der Frist gentigt die rechizeitige Absendung
(Postkarte oder Brief) des Widerrufs an: GAMES AND MORE, Abo-
Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin damit einverstanden; dass die
PLZ, Wohnort Post bei einer Adresséinderung dem Verlag meine neue Anscf’!riﬂ mitteilt.

Telefonnummer (fiir evil. Riickfragen) Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten bzw. Erziehungsberechtigten




rennspieie -«
simulationen

den, am w— Il 3
Steuer eines  ° ; S ‘
Rallyewagens R e
oder auf =~ J i Al | :
einem /. 1ol | - !

¥
Super-

bike: Beih., _ay § i

den Renn- A £ 4 ;
spielen L

miisst ihr \N Y |

zeigen, wie gutihr el - i
euer Fahrzeug und die i - i
Rennstrecke beherrscht. Aber auch die anderen Fahrer

solltet ihr nie aus den Augen lassen. Also: Klemmt
euch hinters Steuer und tretet das Gaspedal durch.

edieq:tDas futuristische Rennspiel vom Herstel-
i . fﬁ gy ler Midway rollt an den Start.

F1 World Grand Prix 2000 ..PC ........cvounennn N
F1 Racing Championship ...DC .................

F1 Racing Championship ...N64 .................
beMans 24 oo oo BE D e 0

eure hits

BLEIFUSS In verschledenen Mehrsplelermodl misstihr | KAMPFGETOSE In der Arena gilt es, die Wagen der Mit-
3 euren Gegner durch geschickte Mandver ausbremsen. spieler mit euren Waffen schrottreif zu schieBen.

Hier konnt ihr sehen, welche Rennspiele die GAMES-
AND-MORE-Leser zurzeit am liebsten spielen. Notiert
einfach eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer
Postkarte und schickt das Ganze an die GAMES-AND- | ; rei Jahre gab es nichts Neues tiber die schnel-

MORE-Redaktion. len Flitzer von Midway zu berichten. Jetzt hat
1 das Warten ein Ende: San Francisco Rush be-

@ ColinMcRaeRally2.0 ......................... — Nachfolger. Natiirlich wird dabei an dem be-
2. 2 Behl TN, L T R e i

S bns s e wahrten und erfolgreichen Konzept des Vorgangers fest-
M8 NeedforSpeedd ..o | gehalten, der BleifuB kommt auch in San Francisco Rush
ERRR TOCAD o0 on e | 2049zum Einsatz. Allerdings geht nun die Reise in die Zu-
g VRally2 | kunft: Das packende Rennen findet im sonnigen San Fran-
FARI} Ridge RacerTyped ...........cioviviniienannns : : tatt

=R FIWorld Grand Prix 2 . ...ooovviiiiiiinnnns j gttt

AR MarioKart B4 ... ... i i 1
[N Crazy Tasic ol covi o s ey e | Auch diesmal jagen rasante Boliden iiber die ins-

gesamt sechs Strecken und beharken sich gegen-
seitig. Schafft ihr es nicht, euch mit fahrerischen
Mitteln gegen die Konkurrenz durchzusetzen,

Die R nnspiele.und Sihmt;;atione;‘mit den besten Tester- | it Jmener noch der Grift zir Watfe: 5o loint
ie Re n - s . ; :
gebnissen? Hier seht ihr alle Highlights des Genres nach | 'hf . Kam|_1fmodus dlf’ Wagen von bis zu drei
SEC LR EEGARTR T ETREN RS IS Mitspielern in den speziell vorgesehenen Arenen
le euch am meisten SpaB und Rennatmosphare bieten. IS 10T 4 0CH #34 T N

BEEINDRUCKEND lhr konnt die Kameraeinstellungen
selbst auswahlen, um so die beste Sicht zu erhalten.

Grafisch hat sich ei-
niges getan: Die ‘9 19T
13 futuristischen &
Boliden sind im
Vergleich zum Vor-
| ganger detaillierter dar-

Mot gestellt. Bewegliche Rampen,

et Loopings und  Abkiirzungen  erwarten

Rrame® euch auf den ausgefallenen Strecken, die auch gegen den

el Uhrzeigersinn befahren werden konnen. AuBerdem gibt es
Al e e auf den Kursen einige Uberraschungen: Benutzt ihr zum
Beispiel die Rampe, konnt ihr fiir Stunts Fliigel ausfahren.

F-1 WORLD GRAND PRIX 2 Nintendo |
RIDGE RACER 64 Nintendo §
J star wars Ractr Nintendo |
RACING SIMULATION 2 .. i Soft.

] TOCA WORLD TOURING CARS . . . .Codemasters ]

Um euren Wagen auf Vordermann zu bringen, el cvxveasmnmanavesani San Francisco Rush 2049
diirft ihr im virtuellen Mechaniker-Outfit nach SN W N — Nintendo 64
el Lust und Laune an der Aufhangung der Autos, der Hersteller:

Infogrames Motordrehzahl oder den Reifen basteln. AuBer- B ramiiet

dem ist es moglich, dem Gefahrt eine neue Lackie- Verdffentlichung:

rung zu verpassen. Die Modelle selbst teilen sich )
PACH A . Sl in die Bereiche Normal, Fortgeschritten und Ex- erster eindruck

LU RAELY | trem auf, so dass sich auch erfahrene Rennfahrer ungeniigend geht so sehr gut
SR DEviLs S nicht so schnell langweilen werden. e —

d CRAZY TAXI Esther Hélderle

F1 WORLD GRAND PRIX Video System




GRAN TURISMO 2000

Ein Rennspiel der Spitzenklasse verspricht puren SpielspaB.

e,

KNULLER! Mit den Neue-
rungen gehort Gran Tu-
rismo 2000 zu den Top-

- I - - . s s
eI iclesem Genje AUSWAHL Uber die Anzahl der Wagen haben die Ent-

wickler noch nichts verlauten lassen.

SCHNITTIG Bei den detailgetreuen Rennwagen fillt es |

nnerhalb von kurzer Zeit hatte der Rennspiel-Knaller ~ Durch entsprechend starkes Driicken der Tasten kénnt ihr schwer, sich fiir einen der Flitzer zu entscheiden.

Gran Turismo 2 viele Fans gewonnen. Kein Wunder,  millimetergenau bremsen oder sachte die Geschwindig-
dass die Programmierer dem Konzept des Mega-  keit verlangsamen.
Spiels auch fiir den PlayStation-2-Titel treu bleiben. Unter : )
Gran Turismo 2000 wurde die Next-Generation-Variante ~ Auch die angekiindigten grafischen Veranderun-

als erster Titel fiir das neue System angekiindigt. gen lassen einiges erwarten. Die Fahrzeugmo- <+ ++...Gran Turismo 2000
delle wirken tauschend echt und wihrend der | L L LT TEEPRPRRRPPPPPS PlayStation 2
Zwar ist noch nicht bekannt, wie vieleWagenund  Startaufstellung hingt der Auspuffqualm form- | ] Hersteller: ... Sony
Priifungen Gran Turismo 2000 zu bieten hat, al- lich in der Luft. Ein weiteres Highlight: In der R PR PR PR Rennspiel §
lerdings haben die Entwickler versichert, dass es  PlayStation-2-Version wird es endlich realisti- Noch nicht bekannt A
brandneue Strecken geben wird. schen Nebel geben. Mit diesen Neuerungen wird =
Gran Turismo 2000 den anderen Rennspielen Er‘s..ter eindruck
AuBerdem diirft ihr in diesem Spiel erstmals die analogen  gehérig einheizen. Ungenigent yehit so sehr gut
Knopfe des PlayStation-2-Controllers voll ausnutzen: Esther Hélderle
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UBERSICHT Mit dieser Kameraeinstellung habt ihr das
Gefiihl, wirklich selbst im Cockpit des Flitzers zu sitzen.

ZU KNAPP! Die sehr engen Kurven der Strecke erfor-
dern hachste Aufmerksamkeit und geschicktes Lenken.

LI TEN \‘v g

o i
WIEDERHOLUNG Die gelungene Uberholaktlon kénnt
ihr euch im Replay-Modus noch einmal anschauen.

s heiBt handeln! Runter vom Kurs, fliegender
E Reifenwechsel, auftanken — der Motor réhrt

und schon geht es weiter! Das richtige Timing
fiir den Boxenstopp ist beim Kampf um den Weltmeister-
titel der Weg zum Erfolg. Dank offizieller WM-Lizenz liefert
dir F1 Racing Championship simtliche Wagen, Fahrer,
Teams und Strecken der letztjahrigen Saison.

Nun kénnt ihr euch hinter das Steuer klemmen:
Im Arcade-Modus steigt ihr direkt in das Sofort-
rennen ein oder liefert euch gegen eure Freunde
unerbittliche Pistenkdmpfe. Gas geben heiBt es
auch im Simulations-Modus, in dem beim Zeit-
fahren der Kampf gegen die Uhr lauft oder
schweiBtreibende Einzelrennen gegen die KI ge-
fahren werden miissen. Falls nicht alles auf An-
hieb klappt, nehmt einfach am Piloten-Training
teil. In der integrierten Fahrschule gibt es die
ndtige Nachhilfe sowie wertvolle Tipps und Tricks
fiir Anfénger. Steckt bereits ein spielerprobter

Ultraschnelles Rennspiel mit
Geschwindigkeitsrausch-Garantie

BEST'LAP®
LAP

VERFOLGUNG Ein Hohepunkt dieses turbulenten und spannenden Formei 1- Knullers ist der sehr ﬂusslge und
duBerst stimmige Zweispielermodus. Hier liefert ihr euch packende Pistenschlachten mit euren Freunden.

Profi in euch, konnt ihr euch gleich an die Welt
meisterschaft wagen.

Mit seinen groBartigen Renn-Boliden, die ein uBerst rea
listisches Fahrverhalten vorweisen, ist F1 Racing Cham-
pionship unter den Rennspielen eine Granate. Die absolut
fliissige Grafik, die aggressiven Computer-Fahrer und ver-
schiedenste Kamera-Einstellungen verstirken den Ein-
druck eines realistischen Rennens. Unvergesslichen Spiel-
spaB bereitet vor allem die stimmige und fliissige
Zweispieler-Option auf 16 verschiedenen Strecken.

So ist es nicht weiter schlimm, dass sich der Her-
steller mit der Veréffentlichung des Titels Zeit ge-
lassen hat. Eigentlich sollte das Motorsport-Spiel
bereits im Friihjahr auf den Markt kommen. Aber
das Warten hat sich gelohnt: Euch erwartet ein
Top-Motorsportspiel zu einem wirklich taschen-
geldfreundlichen Preis.

Esther Hélderle

Pre

Spleleranzahl
GeREes el L e Rennspiel
Sprache: Deutsch

¥ Schneller und auBerst rea- |
listischer Formel-1-Titel mit
beeindruckender Grafik

8 ) e

T

1 Sehr kune Rennausschmtte fi
im Replay-Modus I

| Alters- | Grafik: %
| freigabe: = 85
: Ohne - N i
| Altersbe- " Isoynd: % e
{schrankung | 84 [
: =7




SOLLTE MA
SIGH VO

Rperten--

Magazin fiir
' PlayStation-Spiele
3 706 Tipps & 95 Levelkarten fir die PLAYSTATION

as Komplettiosungs-Magazin
fiir die PLAYSTATION

Colin MicRae 2.0

‘ Mit 125 Tipps zum Titel 5z BETAILLIERTE KARTEN

fiir alle aktuellen
PLAYSTATION-Hits

40 Seiten Kompleuli’:sln ° 113 “Pps
S et 3 KARTEN "
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Der Strategle-Hit komplett geldst — 274 Tipps und 13 Tabellen
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Iwagens
kann man kaum
mehr erleben al

GEFAHRLICH Der waghalsige Gegner steht nach einem
groben Fahrfehler quer auf der Rennstrecke.

FINSTERNIS Die Tunneldurchfahrt auf der Monaco-
Strecke ist kaum beleuchtet und duBerst schwierig.

RAUCHSCHWADEN Nach einem Motorschaden muss
dieser Formel-1-Pilot das Rennen sofort aufgeben.

spielspass
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

chumacher und Co. stehen bereit. Da kommt
das Startsignal. Dicht an dicht rasen die

CEEEEY Wagen in die erste Runde. Dramatische Renn-
situationen wie diese erwarten euch zuhauf bei Electronic
Arts’ brandneuem F1 Championship Season 2000. Noch
vor Ende der laufenden Renn-WM rollt bereits der zweite
lizenzierte Formel-1-Titel des renommierten Herstellers an
den Start.

Mit den Wagen, Fahrern und Teams der aktuellen
Weltmeisterschaft steigt ihr in den ,Kurzes Ren-
nen“-Modus ein, den ihr auch zu zweit testen
konnt. AuBerdem diirft ihr eure Fahigkeiten
als Formel-Eins-Fahrer an einem Renn-Wochen-
ende beweisen oder im Zeitrennen Vollgas
geben. Falls ihr noch etwas Fahrpraxis benétigt,
konnt ihr euch im Fahrtraining perfektionieren,
den welen S’chalzen, | um anschlieBend eine gesamte WM-Saison
bergen konnt Vnrerst doch euer Kampfschiff | durchzustehen.

i CHANCENLOS Mit angeschaltetem Schadensmodell
verliert ihr schon mal Teile der Karosserie oder Reifen.

Da jedoch in den Rennen etliche Hilfen zuschaltbar sind,
hat auch der Anfanger ohne zusatzliches Extra-Training
durchaus Siegchancen. Mit umfassenden Tuning-Maglich-
keiten konnt ihr die Leistung eures Flitzers noch opti-
mieren. Ob ihr geniigend Zeit in die Ausstattung des Renn-
wagens investiert habt, wird sich im Szenarien-Modus
beweisen: Hier werden selbst an geiibte Rennspiel-Fans
hochste Anspriiche gestellt: Insgesamt 14 Rennsitua-
tionen der echten 2000er Formel 1 fordern euch bis aufs
AuBerste.

Hersteller
.| Veroffentlichung:
Preis: J..... . .0,
| Spieleranzahl: ...
BBl Genral i e Rennsplel

Sprache atsrn Lue sl Deutsch

~ Akkurate Fahrphysik und
neuer Szenarien-Modus

HKPRITFST

. .Graf' sche Deflzlte, wemg
¥ Speichermdglichkeiten

n’érsteuer.; Die nétige Live-Atmosphire liefert der duBerst

g,";‘}f o 8 realistische Motorensound, der euch in die

richtige Stimmung fiir packende Rennen mit

Cs : i abwechslungsreichen und anspruchsvollen Auf- ﬁ*:?g";'be: | Grafik: 84%
SpiEISpaSS %[l gaben bringt. Die Grafik kénnte zwar besser ohwe B -
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 70 ; sein, aber der tolle neue Szenarien-Modus | Altersbe- | -"'—"‘"""""““SOUHd %
RS s o] i verspricht absoluten SpielspaB. ] Fehiranking i

Esther Holderle
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J_ N-Zone: Alles zu den aktuellsten Spiele-Hits fiir
Nintendo 64, Game Boy und Game Boy Color
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Start frei fii
ferngesteue

FARBENFROH Die Kulisse liefert ein Film-Themenpark
der lustige und bunte Strecken bereithilt.

schldngelt sich durch die engen Kanéle,
aber der Fahrer kann die Konkurrenz nicht abschiitteln.
Nun gilt es, die Position zu verteidigen. Riide MaBnahmen
wie Bomben, Minen oder Blitze legen selbst den hart-
nackigsten Gegner lahm. Sicher zuriick auf dem Asphalt,
verwandelt sich das Boot zuriick in einen Rennwagen.

Kurvenreiche Strecken, gespickt mit verschie-
densten Hindernissen und Kanédlen erwarten die
ferngesteuerten Wagen im Film-Themenpark.
Ein gespenstisches Horrorhaus, ein Raumschiff
oder eine gefahrliche Monsterwelt stellen auch
an geiibte Rennfahrer héchste Anforderungen.

Neun unterschiedlich schnelle Rennmaschinen lassen |

die Motoren fiir die Fahrt in eine sagenhafte Welt warm
laufen. So konnt ihr auch mit einem Jeep oder einem

robusten Laster eure Gegner herausfordern. Mit etwas |

Geschick erspielt ihr euch sogar einen Bonus-Wagen. Fall
ihr euren Rennschlitten gegen die Mauer setzt, erwarten
euch im Gegensatz zum Vorganger Re-Volt keine Kon-
sequenzen — der Fehler Iasst sich problemlos korrigieren.

Mit der Handbremse als neues Element kénnt ihr
selbst enge Kurven problemlos meistern und ge-
nau wie im ersten Teil gibt es einen Streckenedi-
tor, mit dem eigene Kurse erstellt werden kdnnen.
Die Schwachstellen seines Vorgangers hat Re-Volt
2: RC Revenge iiberwunden. Auf groBe Neue-
rungen miisst ihr allerdings verzichten, was jedoch
die Spielfreude in keiner Weise triibt. Das rasan-
te Kart-Rennen bietet atemberaubende Action.
Esther Hélderle

ie Verfolger riicken immer néher. Das Boot
flitzt pfeilschnell (ber das Wasser und

.| erwarten euch in

GRUSELIG Gespenstisch ist die Fahrt mit eurem
Rennwagen durch das Furcht einfloBende Horrorhaus.

MONSTER, HORROR
UND SEEUNGEHEUER

diesem Rennspiel.

T

VERTEIDIGUNG Im Zwessprelermodus konnt |hr eure
Gegner mit verschiedenen Waffen niederstrecken.

VORSICHT! In der Monsterwelt trefft ihr wahrend
eurer Fahrt auf seltsame Gestalten und Seeungeheuer.

S
o -
e
N\ 8
S e 2or %
5% e133e. %

FREMDE WELTEN Die Strecken der Raumstation

¥ verlangen viel Geschicklichkeit von den Fahrern.

eichte Steuerung
ermoglicht auch
Anfingern Erfolge.

| Nicht alle Schwachstellen
F des Vorgéangers konnten
behoben werden.

- | Alters-
| freigabe:

Ab 6

X Kk: i
~ | Jahren Soumi: 70% r

=B



Wer fiilr GAMES
AND MORE einen
neuen Abonnenten
wirbt, bekommt als
Dankeschon einen
der genialen
Original-Pokémon-

Leuchtschliissel-
anhénger! Nicht zogern,

das Angebot gilt nur, solange der
Vorrat reicht!

Fiir alle, die Pikachu, Enton oder eines der anderen beliebten Pokémon
standig bei sich haben wollen. Sie verschonern nicht nur euren %chlussel—
bund, sondern kénnen auch wunderschén leuchten!

: (4] JA, ich méchte das GAMES AND MORE-Abo
: ! Yot A (DM 46,-Jahr (= DM 3,83/Ausg.); Ausland: DM 70,-/Jahr; OS 348,-flahr)
. Infos iiber die neuesten Games,
E  aktuelle Tests, Tipps, Triclcs
i 'und News

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Bitte senden Sie mir folgende Prémie (bitte nur eine ankreuzen):
Abo-Rechnung geschickt wird (bite in Druckbuchstaben ausfiilen): ("] Einen der Pokémon Leuchtschliisselanhénger
(Art.-Nr.: 2030), Auswah! leider nicht mglich

: FI.II' P!aysmhon Nmisendo 54 ) E] Lara-Memory-Card fiir PlayStation (Art.-Nr.: 1196)
4 -

Dreameast, PC qn.d Game Boy

Name, Vorname . N ’
1MB Speicherplatz im Lara-Croft-Design

Siraﬁe, Nr.

Datum / 1. Unterschrift Abonnent (b. Minderjahrigen gesetzl. Vertreter)

®
]
1
1
1
1
1
]
i
1
i
i
1
]
]
1
1
]
. Lieferung per Post frei Haus, ]

die Velsandkosten uhemimmt I : PLZ, Wohnort Vertrauensgarantie: Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer

. 1
]
1
i
1
]
1
1
]
i
1
}
)
I
|
1
I
1
I
1
I
]
i
i
1
i
I
I
I
I
1

; Frist von zwei Wochen widerrufen, die Frist beginnt einen Tag nach Ab-
der Vedag ] ) sendung dieser Bestellung. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige
Telefon-Nummer/E-Mail Absendung (Postkarte oder Brief) des Widerrufs an: GAMES AND MORE,
Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm, Ich bin damit einverstanden, dass die
Die Pramie geht an folgende Adresse: Post bei einer Adressanderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Name, Vorname =5 Datum / 2. Unterschrift Abonnent (b. Minderjahrigen gesetzl. Vertreter)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

Strafie, Nr. (7] Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)

Kreditinstitut:

PLZ, Wohnort
a = Wl 1P IR Konto-Nr.

Telefon-Nummer/E-Mail | ‘ ) [
Aus rechtlichen Griinden dirfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht BLZ e
ein und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mindestens 1 Jahr und verlangert | | |
sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spétestens 6 Wochen vor ‘__ | | | | | |

Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie geht erst nach
Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fiir GAMES AND MORE. D Gegen Rechnung (Préamienlieferzeit 6-8 Wochen)

|
|
P3GM 16




Die Welt
erobern, einen
Mega-Konzern 4
leiten, das
Weltall er-
forschen, eine
Schlacht
nachstellen
— Strate-
iefans i
rechenin < &
Begeisterungs-
stirme aus, wenn : (
sie ihr Organisationstalént und ihren Geschifts-
sinn beweisen konnen. Fingerspitzengefiihl, Taktik,
Diplomatie — in dieser Welt fiihlen sie sich zu Hause.

most wanted

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM

Pizza Connection 2 ........ e 7 ] Dezember 2000

Hidden & Dangerous . ..... PS5 o e e e November 2000

StarCraft 64 ............. INGA S 4. Quartal 2000

Samba de Amigo ......... DEE e 9. Dezember 2000
-

eure hits

Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich
Strategie/Simulation die GAMES-AND-MORE-Leser
zurzeit am liebsten spielen. Notiert einfach eure Hits
auf dem Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte und
schickt das Ganze an GAMES AND MORE.

1 DieSIme e N e PC
3 Star Wars: Force Commander .................... PC
2 C&CTiberian Sun—Feuersturm .................. PC
5 Ageof Empires 2 . s S i e s e PC
6 EPUNe:2000: ki e sl i ol PC/PS
4 StarCralt. oo e e e s e e PC
T DI SIadlen 3 e s PC
9 Command & Conquer 3: Feuersturm . ....... PC/PS/N64
8 StarTrek:Armada ..............ccccoeinnn.. PC
~ SFrontsclweine = in i i SR e e PS

die referenzen

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich
Strategie und Denkspiele? Hier seht ihr alle Highlights
des Genres auf einen Blick. Damit ihr wisst, welche
Spiele euer strategisches Geschick und euer taktisches
Kénnen am meisten fordern.

BUST-A-MOVE3...........co0vunnnn Acclaim
" | COMMAND & CONQUER ........... Nintendo
STARCRAFT 64 .........0o0vvununs Nintendo
THENEWTETRIS ................. Nintendo
WORMS ARMAGEDDON ......... Infogrames

............... Microsoft
Westwood
"ﬁ DUNGEON KEEPER2 ............ Bullfrog/EA

e EARTH2150 ........... TopWare Interactive
[ THESIMS ......oovnnnnnnn. Electronic Arts

G e i o P e v Virgin
;FRONT MISSION3 ........... Square Europe
WARCRAFT2 .. ..oovieinsannd Blizzard

Strategie- und Denkspiele sind
fiir den Sega Dreamcast leider
noch nicht verfiigbar.

etzt gibt es die
Erweiterung zu -
Earth 21501
Erneutiist die Erde
in Gefahr. Wenige
retten sich... |

ERDTRABANT Das Add-
On zu Earth 2150 spielt
auf dem Mond. Der
Kampf ist hart!

DIE ZEIT DRANGT Du musst die dir vorgegebene
Mission so schnell wie méglich erfiillen.

AUSSERST PLASTISCH sind die Meteoriteneinschlige
in dem Strategiespiel dargestelit.

F

ie Hintergrundgeschichte von Earth 2150
D wurde fiir dieses eigensténdig spielbare

Add-On beibehalten. Wie im ersten Teil
kampfen drei Parteien darum, geniigend Rohstoffe zu 4
sammeln, um damit via Raumschiff von der todgeweihten
Erde fliehen zu kénnen. Auch die teilnehmenden Kriegs- §
parteien stimmen mit denen in der Basic-Edition (iberein. 8
Immer noch liegen die Eurasische Dynastie (ED), die Lunar
Corporation und die Armee der United Civilized States
(UCS) im Clinch miteinander. Wie der Name schon sagt,
spielt The Moon Project allerdings nicht auf der Erde: Die
Lunar Corporation startet auf dem Mond eine geheime @& :
Mission, die den Titel ,Project Sunlight” trigt. Natiirlich " MISSION POSSIBLE Mit diesen fahrbaren Schiffchen
bekommen die Gegner Wind davon. Bald darauf stellen ‘,, bist du blitzschnell unterwegs.
die Manner vom UCS eine Mission zusammen und besu- *
chen den Erdtrabanten, um sich Klarheit tiber die dubio-
sen Aktivitaten zu verschaffen ...

]

Auf dem Mond geht es dann ziemlich riicksichts- | |
los zur Sache. In drei Kampagnen bemiihen sich
die Parteien, die Gegner militdrisch zu schwi-
chen. Dafiir stehen den schon in Earth 2150 auf
getretenen Truppen weitere Fahrzeuge zur Ver
fiigung. Besonders auffillig ist ein riesige
Panzer, der feindliche Attacken meist unbescha
digt an sich abprallen l&sst.

Wenn du dich an ein neues Projekt wagst, hast du aller-
dings erst mal keine Waffen zur Verfiigung. Mit einem Auf-
kl&rungsflieger machst du dir ein Bild von der Lage. Wenn
du willst, hebt dein Gleiter gegnerische Kampfgeréte vom
Boden auf und setzt sie an einer anderen Stelle wieder ab.
Fir einen weiteren Auftrag gehst du innerhalb einer fest-
gelegten Zeit zu bestimmten Basispunkten. Wenn du es
nicht rechtzeitig schaffst, zerstort ein Schwarm Meteori- Titel:

SCHONE GRAFIK Die fiir The Moon Project verwende-
ten Symbole erinnern an Star Wars.

ten die ungesicherten Bauwerke auf dem Mond. SYSTIM . e vt ee e e iee e PC
Hemsteller!, wonewvagwimas v aavnas sl TopWare

Das Add-On zeichnet sich durch gute Grafik und GBIME! o viree e eiennnn, Strategie

eine realistisch gestaltete Mondlandschaft aus. Vergffentlichung: .................. Oktober 2000

Auch technisch wurde aufgeriistet: Einige der Ar- -

meen besitzen Elektroschocker, mit denen sie erster eindruck

feindliche Gefihrte unter Strom setzen kénnen. ungeniigend geht so sehr gut

e ]

Daniela Rothmayer



GAMES AND MORE im Abo -
deine Vorteile: ;o

-

> Infos iiber die neuesten Games,
aktuelle Tests, Tipps, Tricks
und News

> Fiir PlayStation, Nintendo 64,
Dreamcast, PC und Game Boy

> Lieferung per Post frei Haus,
die Versandkosten iibernimmt
derVerlag

Das haut Game-Boy-Spieler um: Als Dankeschon
fiir ein GAMES-AND-MORE-Abo gibt's jetzt gratis
fiinf ultracoole Game-Boy-Game-Cases. Fiir

alle, die auch mal was einstecken wollen.

(ame Cases 101
camoBay” Games.

-

Coupon ausgefiillt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: GAMES AND MORE, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm o

| JA, ich méchte das GAMES AND MORE-Abo

(DM 46,-/Jahr (= DM 3,83/Ausg.); Ausland: DM 70,-/Jahr; OS 348,-/)ahr)

Das Heft geht an: (itte in Druckbuchstaben ausfiilen):

Name, Vorname

Strafe, Nr. r

PLZ,Wohncn

Telefon-Nummer/E-Mail (fiir weitere Informationen)

Rechnungsadresse:

Name, Vorname

Strafe, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nummer/E-Mail (fiir weitere im'crman‘onen)'

Das Abo gilt fiir mindestens 1Jahr und verlangert sich automatisch um ein weiteres Jahr,
wenn nicht spatestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird.

Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fiir
GAMES AND MORE.

ASE

Chaos hat ein Ende — mit
den praktischen Boxen

zum sicheren Verstauen aller
Game-Boy-Spiele.

Datum/1. Unterschrift Abonnent (bei Minderjahrigen gesetzl. Vertreter)

Vertrauensgarantie:

Diese Vereinbarung kannst du innerhalb einer Frist von zwei Wochen widerrufen,
die Frist beginnt einen Tag nach Absendung dieser Bestellung. Zur Wahrung der
Frist geniigt die rechtzeitige Absendung (Postkarte oder Brief) des Widerrufs an:
GAMES AND MORE, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin damit einver-
standen, dass die Post bei einer Adressénderung dem Verlag meine neue
Anschrift mitteilt.

Datum/2. Unterschrift Abonnent (bei Minderjahrigen gesetzl. Vertreter)
Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
D Bequem per Bankeinzug (Primienlieferzeit 3-4 Wochen)

Kreditinstitut:

Konto-Nr.

i

BLZ

L8 S o] Bl ]

]:] Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)
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RAILROAD TYCOON 2
Em Fest fiir Freunde der Bahn! \I]
Fiir Eisenbahn-Freaks kommt mit dieser liebevoll
gestalteten Simulation der Zug so richtig ins Rol-
Ien Als' historischer Hintergrund dient das aus-
gehende 19. Jahrhundert, in dem die Eisenbahn noch
in den Kinderschuhen steckte und die ,rauchenden
Ungetiime” manchem Zeitgenossen noch Angst und
Schrecken einjagten. Viel Freude werden euch die schén
gestalteten Ziige und die tolle Landschaft des Titels
machen. lhr kénnt nach Herzenslust planen, Schienen
verlegen und Stadte miteinander verbinden. Am ein-
fachsten ist es, wenn ihr euch am Anfang nur um den
Personentransport kimmert. Eurer Taktik bleibt es
iiberlassen, ob ihr euch dem Nahverkehr widmet oder
einen gut durchdachten Giiterverkehr auf die Beine
stellt. Damit ihr in die passende Stimmung findet,
: s begleitet eine angenehme
Hintergrundmusik  eure
Gehversuche als Planer
und Strategen. Auch auf
lange Sicht wird der Titel
euch nicht enttduschen,
denn euren Mdglichkeiten
DAMPFLOK Mit dnesem Splel als |ngen'|eur sind kaum

konnt ihr euch ins 19. Jahr-
hundert versetzen lassen. Grenzen gesetzt!

1L e A e A i B S Railroad Tycoon 2
SRt = e s e e PR e R Dreamcast
Herstaflor: r = o S e e I R A Pop Top Software
LCT T e e R L R S il 2 e N e U I SRR E T Strategie

Prol: e
Verdffentlichung: .

spielspass 0
10I:2)0 30 40?0 60 70 80 90 100 87 /0
= PN S e

TEAM BUDDIES

SchieBen mit groBen Kalibern
7y Dieses unterhaltsame Geschicklichkeitsspiel
[2) bietet sich im Multiplayer-Modus an fiir eine
&) Party unter Freunden. Die Aufgaben, die sich dir
stellen, sind ziemlich einfach: Erstmal musst du dir
maglichst viele kleine Buddies besorgen, um diese
dann auf deine Gegner loszulassen. Auch eine ge-
wisse Anzahl an Waffen kann nicht schaden, wenn
du dir deine Widersacher vom Hals halten willst.
Dabei kommt es auf deine Schnelligkeit an. Je mehr
Kisten du aufeinanderstapelst, umso mehr groBka-
librige Pistolen und ,M&nner” bekommst du. Nach
jedem (liberstandenen Level erhaltst du zusétzliche
Tipps, die dich bei deiner Strategie unterstiitzen.
Jetzt musst du nur noch deine Feinde niederballern.
Doch pass auf, dass du nicht selbst im Kampf der
—_ s Zwerge unterliegst, denn
=< dann musst du mit dei-
ner Planung von vorne
anfangen. Die Grafik ist
iibrigens grellbunt ge-
halten. Wer leicht skur-
rile Spiele liebt, wird sich
mit Team Buddies bald

HAUFENWEISE Klsten musst du
fiir den Kampf in Team Buddies

iibereinander stapeln. gut anfreunden.

L1 R e e e R S O S R s Team Buddies
System: .

Hersteller

Genre:

Preis: ...... -

Verdffentlichung: .............cc00eiennnnn.. 13. September
spielspass )
10I2)0 30 40?0 60 70 80 90 100 81 /0
[ AT )

TORFIEBER Bayern ist dem HSV um einen Punkt voraus.
Jetzt miissen sich die Jungs aus Hamburg anstrengen!

EINLAUF Jetzt miissen die Jungs zeigen, was ihr ihnen
beigebracht habt. Werden sie sich dabei bewihren?

twa zeitgleich zum Start der Bundesliga legt

E ElectronicArts den Nachfolgetitel zu Bundesliga

Stars 2007 vor. Wieder geht es darum, sich um

die Geschicke eines Erst- oder Zweitligisten zu kiimmern

und spielerisch das Beste aus der Mannschaft herauszuho-

len. Damit hat sich inhaltlich im Vergleich zum Vorgénger

nichts geandert. Immer noch ist es euer Ziel, so viele Titel

wie maglich auf nationalem und internationalem Parkett zu
verbuchen.

Wenn die Kicker von Bundesliga Manager 2001
dem Ball hinterherrennen, kdnnen FuBball-Fans
das dank der vom Vorgénger iibernommenen
Grafikengine so richtig genieBen. Als Zugabe
haben die Entwickler das Game um ein paar
aufregende Spielsequenzen bereichert. Die mit-
reiBenden Kommentare der beiden Moderatoren
Rolf Tépperwien und Manni Breukmann sorgen fiir
prickelnde Live-Atmosphire.

Damit ihr auch sonst ein maglichst realistisches Gefiihl
habt, entsprechen Spieler und Vereine dem Stand der
Saison 2000/01. Und nach einen Bonus gibt es: Da der Titel
jetzt um einen Editor erweitert wurde, kénnen Sportler-
wechsel bei den Vereinen der Bundesliga sofort berlick-
sichtigt werden. So habt ihr immer die aktuellen Mann-
schaften auf dem Bildschirm.

Ihr diirft euch also auf einige Verbesserungen
freuen. Die Meniifiihrung ist zum Beispiel leichter
als zuvor zu handhaben. Leider haben die Ent-
wickler auf einen Mehrspielermodus verzichtet.
Das wire doch eine Anregung fiir die nichste
FuBball-Manager-Simulation!

Daniela Rothmayer

UBERSICHTLICH Jeder Verein innerhalb der Bundesliga
- wird euch auf dem Monitor angezeigt.

iidie FuB3stap-
ien von Franz
seckenbauer treten
hidiesem FuBball- |
Game seid ithr Manager:
nd T ainer zugleich!

f 0 surm mincuen [§ [ anv. ievncos.. - NEWE
E \, Oympisstadion Zusch. E136% 20 Mim -

RRANGNICERTE STUITGART
TNANLENGBAYERN MEHCHEN

UBER DEN SPIELSTAND auf dem Laufenden hélt euch
der in das Spiel bereits integrierte Editor.

Spleispass) 81 %

Ubersichtliche
Meniifiihrung, in der
Qualitat verbesserte
Spielszenen
o TR

Fehlender

¥ Mehrspielermodus

Alters- Grafik: %
| freigabe: . 76

-1 Ohne Be- umpraumr:
schran- = | Sound: 74%

kung

£ ey ey g



ANSPRUCHSVOLL Sogar im Schlafzimmer lieben die Sims den Luxus. Bei die-
ser Ausgabe scheint es sich um ein Designer-Doppelbett zu handeln.

GEISTAUS DER FLASCHE Was dieses Gespenst aus 1001.
Nacht wohl zu sagen hat? Probiert es selbst aus!

ie $ims, das bedeutet Leben pur. Auch im Zu-
D satzpaket widmen sich die kleinen Wesen
wieder mit Hingabe ihren Alltagsgeschaften
im Haushalt oder drauBen in ihrer virtuellen Welt. Da wird
eifrig geputzt, aufgerdumt und zuweilen auch eine
Menge Unsinn getrieben. Ganz wie in der urspringlichen
Edition geht es auch diesmal rund in der lieben Nach-
barschaft. Die einzelnen Figuren, denen ihr wie gewohnt
einen mehr oder weniger eigenwilligen Charakter verpas-
sen konnt, widmen sich verriickten Aktivitaten wie dem
Griinden einer eigenen Sekte, Oder sie starren so lange mit
dem Fernrohr in den Weltraum, bis ein paar AuBerirdische
vorbeikommen und sie ins All verschleppen ...

Natiirlich diirft ihr euch in der neuen Version auf
einige Veranderungen freuen: Die Entwickler von
Maxis haben dafiir gesorgt, dass ihr das Sim-Uni-
versum jetzt mit mehr als 100 neuen Maébeln,
elektronischen Geraten, Teppichen und Tapeten
bestiicken kdnnt. Vielleicht weckt das ja euren
Ehrgeiz als Innenarchitekt. Eure Geschépfe kén-
nen wahlweise in einem Ambiente aus den 50er-
Jahren leben oder ein mittelalterliches Schloss
bewohnen. Ubrigens muss keiner eurer Schiitz-

EEENANENOENEE,
CEEEGREE T

BEDIENUNGSFREUNDLICH Eine Bildleiste zeigt an, wie
ihr die Gebaude dekorieren konnt.

linge arbeitslos herumlaufen. 50 verschiedene
Jobs stehen zur Verfiigung, damit jeder Sim eine
ihm geméBe Beschaftigung findet. Einige Tatig-
keiten wie Computerhacker oder Sektengriinder
sind allerdings nicht ganz legal.

Doch damit nicht genug der Verriicktheiten: So entpuppt
sich zum Beispiel eine unscheinbare Ollampe als Wohnsitz
eines Flaschengeists. Ein Hausroboter funktioniert nicht
immer so, wie man sich das wiinschen wiirde, und so
weiter. Die Partys der Sims sind ebenfalls ziemlich schrill,
und wenn ihr Pech habt, treibt sich ein priigelnder
Zirkusclown in eurer Wohnung herum ...

Spielerisch hat sich allerdings kaum etwas
verandert. Leider wurde der von zahlreichen
Spielern gewiinschte Tagesplaner nicht inte-
griert, der so lastige Hausarbeiten wie Kloputzen
oder Abspiilen iibernimmt. Die Grafik hat sich
ebenfalls nicht verbessert, dafiir wirkt die Welt
der Sims dank der vielen Variationen fiir Mébel
und Tapeten jetzt viel einfallsreicher.

Daniela Rothmayer

GEKLECKERT Es gehort zu den Aufgaben der kleinen
Wesen, ihren Haushalt in Ordnung zu halten.

PUPPENHAUS Auch wenn die Sims sich in Hausern auf-
halten, kénnt ihr ihnen bequem am Bildschirm zusehen.

Hersteller: .
Versffentlichung:

on en |ch anzn
Besi afégunggen wﬁr

Immer noch fehlt der Tages- 1
planer, es gibt keine grund-
satzlichen Neuerungen.




Sleserbriefe

Die Seiten fiir euch! Habt ihr Fragen?
Anregungen? Kritik? Lob? Was
wolltet ihr schon immer wissen?
Oder wolltet ihr gern mal euer
feines Bild oder eine Grafik verof-

fentlichen? Sagt uns eure Meinung.

Wir freuen uns auf eure Postberge!
Aus Platzgriinden konnen wir nicht
alle Briefe ungekiirzt abdrucken,
aber alle Einsendungen werden
sorgfaltig gelesen und so weit wie
moglich auch hier auf den Leser-
briefseiten beantwortet. Personliche
Antwortschreiben sind uns aller-
dings leider nicht moglich. Schickt
euren Brief oder eure Postkarte an:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion GAMES AND MORE
Kennwort: LESERBRIEFE
RoonstraBle 21

90429 Niirnberg

leserbriefe

Mehr Sonderseiten
Ich habe mir euer Heft vor kurzem zum ersten
Mal gekauft und finde es auch sehr gut. Aller-
dings miissten einige Sachen noch verbessert
werden, so konntet ihr zum Beispiel mehr PC-
Spiele testen. AuBerdem fehlt in eurer Zeit-
schrift ein Extrateil mit Beratungen bzw. Tests
zu verschiedenen Hardwareprodukten. Zusatz-
lich sollte es eine Sonderseite geben, wo die

Spiele-Charts iibersichtlich aufgelistet werden.

Nun aber auch ein Lob
an euch: lhr habt sehr
viele Spiele auf wenigen Seiten unter-
gebracht und macht nicht zu jedem einen
riesigen Artikel.

Marlon Reich

Hi Marlon,
Prima, dass dir
unsere Zeitschrift
geféllt. Zu deinen Vorschlagen: Wir versuchen
stets, die Hardware zu berUcksichtigen und
genlgend Platz fur die Berichterstattung ein-
zuplanen. Manchmal sind allerdings so viele
interessante Spiele auf dem Markt, dass wir
euch diese nicht vorenthalten méchten,
deshalb muss die Hardware ab und an etwas

Harvest Moon

/’

D) DIE LUSTIGE ECKE |

Viel Miihe hat sich Patrizia Aust gegeben.

zurtickstehen. Trotzdem
wollen wir nattirlich auch
diese Sparte nicht zu kurz kommen lassen
und werden immer darauf bedacht sein, die
Rubrik in das Heft aufzunehmen. Wir haben
die Charts dem jeweiligen Genre direkt zu-

-~

Digimon oder Pokémon?
Diese Frage interessiert
unsere Leser zur Zeit
brennend. Taglich errei-
chen uns Briefe und Postkar-
ten iiber die Kultfiguren aus
Japan. In einer der kommen-
den Ausgaben werden wir - .
ausfiihrlich iiber die kieinen Tm
Wesen berichten und Figuren,
Spiele, Filme und TV-Serien der beiden
Konkurrenten vergleichen! Vielleicht
kénnt ihr uns jetzt schon eure Meinung
iiber Pokémon beziehungsweise Digi-
mon schreiben und uns sagen, warum
ihr euren Favoriten besser findet. Wir
freuen uns schon auf eure Post!
Euer GAMES-AND-MORE-TEAM
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GAMESP:Y\ DAV NIGALERIE

Englischer Name:

WARTORTLE

Nr.008
SCHILLCK

XROTE
GRUSSE 1.0m
GEWICHT 22.5ko

l} [
er §
4 elz iiberzogen, in dem es Saverstoff fur
ausgedennte Tauchgange speichern kann.

SCHILLOK
in Pokémon Stadium

SCHILLOK
in den Game-Boy-Spielen

ANGRIFFSWEISEN:

Tackle (Normal)
Rutenschlag (Normal)
Blubber (Wasser)
Aquaknarre (Wasser, Level 15)
Biss (Normal, Level 24)
Panzerschutz (Wasser, Level 31)
Schadelwumme (Normal, Level 39)
Hydropumpe (Wasser, Level 47)

#08 SCHILLOK

TYP

WASSER

ENTWICKLUNGSSTUFEN

Turtok (Level 36)

FUNDORT
Muss entwickelt werden

Japanischer Name:

KAMEIL

EDITIONEN

Schillok kann in folgenden
Editionen aus Schiggy
entwickelt werden:

BESCHREIBUNG

Im Gegensatz zu Schiggy ist
Schillok ein echter Wasserfan. Er
kommt im nassen Element gut
zurecht, vor allem seine groBen
Ohren sind im Wasser niitzlich,
er kann sie namlich als Ruder
benutzen. Auch auf seine Beute
lauert er am liebsten im Wasser.
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